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(Nintendo) 


A LKC Video do BrasH * espeeai :z :i _ e : , 
pio da lìnha de produtos MNTENC 3 ^ , - 

v oce e sua locaci ora maio: ac l>dade na ri c. - 

dìstribuiplo de consoles, cartuchos e azessor'cs = - - 
prepo j usto e compativi com o mercae ; - , nda - : 
essa razào. voci terà sempre a cesse rrnè-z.it: ics ^ 
cernentos internaci cnais e condicòes- te ::-"c sì 
urna Cem f aJ de Dìstri-duìcSo e Revenda peri >_v&s 
cadoras, Mesta nova fase de exEsans3G. a LKC V oec 
\do Brasi! busca novos parreiros interessarci e — z: 
mas mvestifnentos nasse segmento qoe iunta z rns 
ihor em videogame no mundo com a roefhor occlc 
franchising do Brasi! — _ - 

Ugge; 4011 \ 954-941S e conflrs. I 
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VIDIMO DO BRAD IL 

FRANCHISING È ABEHTURA DE NOVAS LOJAS 

fi. Mateus José. 1233 V. Maria Bui** - CEP02T6G - Tel.. IOTI! 954 9418 
FAX: (01 1f 954 8392 Sao Paulo - SP 


PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS • REMETEMOS PARA TODO 0 BRASIL. 
O MELHOR PRECO DO MERCADO. 


FRANCHISING • LOCACAO • VENDAS 
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- • : . - : - SCLN 210 . Bioco c - Loja 33/35 
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s - il cs . S 24 de Maio, 765 

Tt =-*■ I2V5422 

-• = - = - ‘ - = = Shopping Center Bouganville ■ 

J ■ Tel.: 1002) 241-7T71 
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' . = Cel. Otàvio Meyer, 1 60 
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Multa diyersàp, Vdrias horas 
brigando coni o game E* VA), 
(pam Super NES, em que voce 
pode passear pela e volando 
fiumana) e nassa ' 'piloto Toni 
Cavalheiro fot se tornando os 
bichos mais esqumtos, até que 
Toni se trans/ormou num estranilo 
mamifem, parecido com um bade* 
com chifres, corpo de rinoceronte 
e urna baca enorme, Ficou um 
pouco longe de um "humano", 
mas bem melhor que outro 
jogador que evoluii*, no maximo, 
para urna gaìinha, Mas coma a 
revista VIDEOGAME é fetta 
também petos leitores, voce està 
co mi da do a participar e enviar 
urna foto da tela do seu melhor 
resu dado. Se chegar a h umano, 
multo bem, senno entre na 
hrmcadeira conosco. 

Fara o Mega Drive lodo o 
destaque nesta edipèo para o game 
Ecco , The Dolphit i, uni dos mais 
bonitos que até hoje rodaram por 
aqui, esplorando um tema, a vida 
no mar, até entào inèdito. O game 
é tào preciso que contou até com 
a a judo de um oceanògrafo para 
ser esento. Tem ainda o Sega CD, 
games para todos os sistemasi ,. 
com VIDEOGAME é assiro: voce 
nào para de evoluir. 


Roberto Araujo 
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U$$ 13,60 


US$ 14.41 


CARTUCHOS ORIGINAIS 


T'ETULOS 
BARBI E 
B ATM AM IL 
BATTI ETOADS 
cApftào AMÈBICA 
doble DBAGON HI 

CAMÈLIA ADDAMS 
HOOK CAPìTAO GANCHO 
MARIO ILI 
MEO A MAM IV 
WIWJA GAIDEN 111 
.REO OEM A SE REI A 
ROBIN HOOD 
SIMPSONS 11 
SUPER SCONTRA 
STREET FLGHTER N 
TORTLES NlNJA III 
TERMINATOR II 
THE FLÌMTSTONES 
TlNY TOON 
TOM AND JERRY 
YOÌ NOID 


TfTULOS 

SAGAIA 

SONIC II 

STRIDER 

TAZMAN1A 

TEDDY BOY 

THE LUCKY D, CAPER 

WORLD GP 


titulos 

BATMAN 1F 
B.TO FUTURE III 
CASTLÉ OF ILUSION 
F-22 

GOLDEN AXE 11 
MtCKEY E DONALO 
ROAD RUSH 
SONIC 
SONIC .11 
SPfDERMAN 
STREET OF RACE 
STRIDER 
TA2MAMIA 
TOE JAM E EARL 


TITULOS 
BATMAN ir 
CHUCK ROCK 
JOE MONTANA 
SHINOBI li 
SONIC II 

STREET OF RACE 

TAZMAN1A 

THE LUCKY D, CAPER 


US* 
45.00 
4 6.00 
45,00 
46.00 
61,20 
45.00 
46.00 
4500 


NINTENDO 


MEGA 


GAME GEAR 


TITULOS 
BARBI E 
B ATM AM 11 
BATTI ETOADS 
CÀPFTÀO AMÈBICA 
doble DRAGON ILI 
FAMÉLIA ADDAMS 
HOOK CAPiTÀQ GANCHO 
MARIO ILI 
MEGA MAM IV 
WIWJA GAIDEN 111 
PEClUENA SE REI A 
ROBIN HOOD 
SIMPSOMS II 
SUPER CQNTRA 
STREET FLGHTER N 
TURTLES NlNJA III 
TERMINATOR fi 
THÈ FLÌNTSTONES 
TlNY TOON 
TOM AND JERRY 
YOÌ NOID 


NINTENDO 


SUPER PROMOQAO 

NES - SUPER NES - MEGA - MASTER - GAME GEAR 

DESPACHAMOS QUALQUER QUANTIDADE PARA TODO O BRASIL - VIA SEDEX 

PRECOS ESPECIA1S PARA LOCADORAS. 


VENDAS E LOCACAO 

R. Simào Àlvares,590 
Pinheiros - Sao Paulo 
CEP: 05417-020 
Tel:{011)816-3246 
Fax:(011)816-0038 


J r - \ DE VARIEDADE DE BONÉS E CHAVEIROS IMPORTADOS ORIGINAIS 

„CONSULTE-NOS _ 

PI todos osj 
chaveiros 
US$5,10 


MASTER 


TITULOS 

AIRTOS - 

A!R RESCUE 
ADEN 

BANK =A'. C 

castle c- :s 

DICK TRyAC y 
DYMAM “E C _<r 

g-loc*. 

GREAT VCSUt^ 

HÉROrS CP 'HE LANCE 
INDIANA JONES 
JOB MONTANA 
JOGOS DE VERÀQ 
LEMM1NGS 

MONICA CAST, DO DRAGAO 
OUT RUN EUROPA 


uss 

44.60 
36.70 
4 3,30 

17.60 
41.00 
33-50 

38.50 

33.60 

38.60 
44.60 
43.30 
36.70 
4T.00 
3B-S0 
41.00 

30.50 



















SEGA CD 

Um acessório 
a laser 


Corri eie, um 
novo conceito: 
a multimfdia. 
Conhega-a. 

Para delirio dos jogadores 
norte-americanos, acabade 
chegar ao mercado ; através 
da subsidiària norte- 
americana da Sega, o aces¬ 
sório mais esperado do ano: 
0 Sega CD, um CD-ROM 
(leitor de jogos em Corri- 
pact Discs) para o Genesis 
(o Mega Drive americano). 
E, junto com eie, chega urna 
revolugào no merendo En¬ 
tra em cena urna palavra no¬ 
va — a multimfdia — e toda 
urna nova tecnologia de 


produgào de jogos. 

A Sega jà havia tangado 
seu leitor de jogos em CDs 
no Japào desde a segunda 
metade do ano passado — 
là, o acessório se chama 
Mega CD — e muitos jogos 
jà estào rotando para o no¬ 
vo sistema. Só que. corno o 
CD permute que se mcluam 
nos jogos musicas de verda- 
de e até narragào ou vozes 
dos personagens, fica evi¬ 
dente que os jogos japone- 
ses nao servem para o mer¬ 


cado americano ou brasilei- 
ro, urna vez que todas as 
instrugóes ou vozes estào 
em japonès. Por isso, a Se¬ 
ga inicia a produgào de ou- 
tro equipamento nos Esta- 
dos Unidos, com um estùdio 
de produgào de jogos volta- 
do exclu si vanente para o 
gesto do mercado morte- 
americano — e com todos 
os textos. musicas e vozes 
em inglès. 

No Brasi!, a Tee Toy, que 
representa a Sega, prome¬ 


te para breve o langamento 
do Sega CD, sem fatar em 
datas. Mas, corno toda a li¬ 
nda dos produtos Sega lan- 
gados por aqui, o CD da 
Tee Toy certamente seguirà 
a tendència do equipamen- 
to morte-americano. Por isso, 
que tal conhecer jà està 
novidade? 



ouve em um CD de àudio 
comuni. A segunda vanta- 
gem é conseqùència da c r - 
meira: o Sega CD pc ce c - : - 
cessar o som ndeoeraente- 
mente do console e possu 
safdas de àud c stereo Is¬ 
so quer dizer que voce po- 
de con seta- lo a quaiquer 
equipamento de som que 
tenba as entradas CD ou 
AUX e ter som de primeira 
aualidade. Tanto para jogos 
corno para CDs de àudio 
comuns. 


meira é o ganho considera¬ 
vo! de memoria, jà que um 
CD pode armazenar 540 
Megabytes de informagào, 
Com tanta memoria, pode- 
se digitalizar imagens de 
atores de verdade, vozes e 
até a musica tal qua! vocé 


A partir dal, voce jà sabe: o 
jogo é processado pelo con¬ 
sole e enviado à tela da TV 
exatamente da mesma ma- 
neira que acontece com os 
cartuchos. 

0 Sega CD mtroduz duas 
vantagens adicio n *ais: a pri- 


Esquega os cartuchos. A 
partir de agora, todos os jo¬ 
gos estào gravados em 
compact discs, que funaio- 
na basicamente corno um 
disquete de computador. O 
CD-ROM é um acessório so- 
fisticado, capaz de ter, pro¬ 
cessar e envìar para o con¬ 
sole todas as informagóes 
contidas no CD. 0 Sega CD 
ó conectado ao console 
através de urna portinha la- 
teral presente no Genesis — 
e que também existe no Me¬ 
ga Drive nacional — e é por 
ai que todos os dados che- 
gam à memòria do console. 


O Mega Drive 
é conectado ao 
Sega CD pelo 
conector lateral 
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Urna vez igado ao Maga 
Drive, o Sega CD envia pa¬ 
ra a :e a a partir 

Po qua :s comandos de lei- 
tura ce cgos sao dados. È 
rr c ; -rame adorar que é 
~zz r :i e aconar o Sega 
CD se~ c^e e;e esteja co- 
nedadoao console, pois só 
■ 3 " ------- ^ca r ece. Nào 

" e - e ■ ■ _ — z ::ao no apare- 
■ : - : se ga' o Mega. o 
; Sega CD tarai bém é iigado. 
. : — - - i-- :: a r as as 

- E - e - e rodar 
:z: - eecolhendO'Se a 

. 1 ZD-^D'/ — ou sim- 

| c r-=~"“e :uvir um CD co- 

- ' "t . : o. Nasse caso, 

I torài ■ ;òes de um CD 

p!£ y e' ■ ostico estào na 

play stop, 
pause ^rsonando-se a 
. program vocé pode 
| : ■ : v em que sequèn- 

c a ss -Dscas serao foca¬ 
ce a repettgao do disco e 
outras àjnpòes Finalmente, 
'=r:= a :pgào CD + G. 

CD plus Gra¬ 
phics -zja CD + gràfi- 
: : : - ~ oortuguès. Sao 

~I 7 . z jem grafieos 

. - : ; L-mdo na tela en- 


quanto a mùsica vai sendo 
executada, corno se fossem 
videoclips. 

No pacete que eompòe o 
Sega CD estào incluidos 5 
discos; Sherlock Holmes: 
Consulting Detective lo¬ 
do gravado cqm cenàrios 
de Londres da Època e corni 
atores e musica de verdade 
Mete, voce faz o papel de 
Sherlock Holmes, e tem très 
casos para resolver, Quem 
gosta de combate nas estre- 
las pode se deliciar coni Sol 
Feace, produzido especial- 
mente para CD 0 terceiro 
CD traz jogos clàssicos da 
Sega, nas mesmas versoes 
disponfveìs em cartucho: es¬ 
tào presentes Golden Àxe 
Streets of Rage, Columns 
e Revenge of Shinobi A ti 
tulo de demonstragao do 
aparelho, estào inclufdos 
ainda mais dois tituìos: Hot 
Hits, um CD semente de 
àudio, e Rock Paintings. 
um CD + G que traz clips 
de bandas corno Informa¬ 
tion Society, Chris Isaak, 
Fleetwood Mac, Little Feat e 
o grande guitarrista Jrmi 
Hendrix. 


Sherlock Holmes: 
Consulting Detective. 
3 crimes para resolver. 


Rock Paintings, 
que veni junto com 
o Sega CD: um CD 
com mùsica e 
imagens. 


0 Sega CD nào tem 
botóes. Para opera-lo, 
basta escolher a funpao 
desejada, com o 
controle, em um 
menu que aparece na tela. 




Agora que voce jà sabe 

corno funciona o Sega CD. 

fica faci! entender o concei- 

to de multimfdia. 0 CD é um 

meio de gravagào multimi- 

dia porque permite que se- 

jam integradas informagóes 

J de natureza diferentes, co- 

| mo imagens — desenhadas 
> 


Z : multimfdia 

da Seca em Repwood 
Crty EUA games 
sào p^oduzidos com 
tecnologìa de cinema. 


ou digitalizadas de filma- 
gens em video — mùsica e 
o programa de corti putador, 
que vai juntar tudo isso em 
um jogo ou programa edu¬ 
cativo. E ; a partir dai. muda 
todo o conceito de produ- 
gào de jogos, que passa a 
ser muito parecido com a 
produgào de um filme de ci¬ 
nema ou de video. 

Só para se ter urna idéia, 
a Sega investiu urna boa 


grana na criagào de seu 
proprio estùdio para jogos 
em Redwood City, na Cali- 
fórma (Ceste dos Estados 
Unidos). Là trabalham os 
produtores dos jogos, que 
comandare o processo intei- 
ro ; desde a idei a até a exe- 
cugào do jogo, a equipes de 
filmagens — que incluem di- 
retores de imagens, cinegra- 
fistas, maquiadores, figur- 
nistas e, darò, atores — e de ► 
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som, contando com compo 
sitores eum estùdio iguai ao 
de qualquer boa gravadora 
de CDs de àudio, E, cada 
vez mais., outras software- 
houses corno a Sony Ima- 
geSoft, por exemplo, estào 
investindo erri jogos multimi- 
dia para o Sega CD 0 re- 
sultado é óbvio: ganham os 
jogadores, que jà tèm urna 
grande variedade de tiìulos 
à disposigào. 


i mediatami ente eia entra em 
cena. Se nào. outra imagem 
aparece, e o destino do ga¬ 
me muda 

Vocé controla todo o sis¬ 
tema de seguranga ce urna 
casa que vai ser invadida 
por iadroes através de um 
sistema de càmeras de 
deo. Na tela, as càmeras 
aparecem na pane interior 
(da tela), e podem ser uoca- 
das com o direcional No 
quadro maior f voce tem a 
imagem da càmera seieao- 


nada e pode ver tudo o que 
acontece naquele ambiente. 
Tudo o que voce precisa fa- 
zer é procurar os ladróes 
através das càmeras e acio- 
nar as armadiihas instaladas 
na casa. O jogo é bastante 
emocìonante e chega a criar 
momentos de multa tensào, 
Afinal, deci de-se o destino 
de urna tarmila, de verdade, 
corno em um fiime! 

A sèrie Make My Video é 
qualmente interessante, e jà 
conta com doistftulos envol- 


Dentro do esperito de jun- 
tar em urna colse só som, 
imagem e interagào, a soft- 
warehouse norte- 

americana Sony Image- 
Sott acaba de langar très tf- 
tulos quentes, que vào de¬ 
tonar: Night Trap, um game 
em que voce controla o sis¬ 
tema de seguranga de urna 
casa, e dols ti'tulos de urna 
sèrie chamada Make My Vi¬ 
deo: Kris Kross e Marky 
Mark and The Funky 
Bunch 

Night Trap é diferente da 
maioria dos games conven- 
clonais, Gravado com musi¬ 
ca, som, efeitos amblentais 
e sonoros e atores reais, o 
game segue a linha dos jo¬ 
gos de reagào, Neies, voce 
assiste às cenas e, no mo¬ 
mento exato, Interfere com 
um comando. Se o coman¬ 
do for correte, o Sega CD 
pesquisa a imagem corres- 
pondente na memòria e 


Make My Video: 
Voce pode escolher 
imagens e editar 
seu “clip” (centro); 
o computador julga 
seu trabai ho e 
dà nota no final. 


Terminada a editto 
de imagens, a versao 
final do seu "clip 1 / 
è apresentada. À 
esquerda, um clip 
com a dupla Kriss Kross. 

À diretta, o clip 
editado com Marky Mark, 
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Night Trap: vocè 
observa urna casa 
interna e aciona 
armadllhas para 
capturar bandidos. 


vendo musicos famosos: a 
irreverente dupla de rap- 
pers Kris Kross, com suas 
roupas ao contràrio, e raps 
espertos, e a banda Marky 
Mark and thè Funky 
Bunch que inclui a mùsica 
Good Vìbrations, que vocè 
deve conhecer do clip dos 
jogos de basquete da NBA 
americana. 

Nos dois jogos, alguns 
personagens vào ped'<r pa- 
ra vocè fazer um clip com 
seus astros preferì dos. Co¬ 
mo jm VJ (video jóquei) 

-sticado, com poderes de 
: -f : y de >magem, vocè de- 
ve ec tar as imagens de très 
^ - - ■ jres que aparecem na 
:: nferior da tela — um 

ce r a :ada botào do contro- 

- - : ^agens escolhidas 
a: ='arem na parte centrai. 
Ei -: a>nda à disposigào 

- . * : e*e :os especiais, co¬ 
rno : : " r o e de azul, verme¬ 
ne e .e r de criagao de 
imagerri-espefho, inversào e 

sas . No final, 
: - e - : o do seu desem- 

:: : cl p e apresenta- 

□ce : : : ca^na urna nota. 

" : : e za erta dos 10 

-■ e " : -- VJs z _e ; .nciona 
: '3 i ze yz zrdes. 

- 5:~ ^eceSod promete 
pa^a c e . e nosfos tftulos 
com oarroas *a^osas, Um 
acessooo, no mimmo, de 

àgua na coca 

Mario Fittipaldi 


Passageiros de alguns 
vóos nacionais e mternacio- 
nais poderào em breve jo- 
gar videogame a bordo. E 
isso mesmo! 0 grupo Arbi 
vai investir USI 10 rnilhoes 
num projeto de i ristai agào 
dos aparethos em aviòes 
brasi lei ros. Mas o deleite 
nào vai ser gratuito, Os pas¬ 
sageiros terào de pagar, 
atra ve s do seu cartào de 
crédito, US5E 2 por minuto. 
Talvez està seja urna boa 
man eira de acabar com o tè¬ 
dio da mogada nas v^agens 
mais longas. 


T0KS 


"!m Your Man" (Eu Sou 
Seu Homem) é o primevo fit- 
me mterativo da em presa 
Controlled Entropy Enter¬ 
tainment? • of Manhattan. 
Neste tipo de filmerò pùbli- 
co decide na bora o destino 
doenredo. Os personagens 
pedem a cada dois minutos 
para que o pubiico decida o 
que eles devem fazer. Para 
dar seu voto, o espectador 
deve apertar um dos très 
botòes que està no contro¬ 
te. bem à rnào na sua poltro¬ 
na. As opgoes sào votadas 
em 10 segundos e o filme 
continua corno a maioria das 
pessoas desejar. Demaisf 


0 Colégio Brasil (Vila Car- 
rào, zona Leste de Sào Pau¬ 
lo) realizou o Primeiro Garrv 
peonato de Videogame em 
tre os dias 27 e 30 de Janei¬ 
ro. Os finalistas, entre os 350 
inscritos, jogaram na final o 
game Splinter House 2, pa¬ 
ra Master System. 

0 primeiro lugar ticou 
com Daniel Gastei ucci More¬ 
ne, que ganhou um Mega 
Drive. Daniel M. Gandino 
pegou segundo lugar e !e- 
vou para casa um Master 
System. Jà Fabio Leme con- 
quistou o terceiro lugar e um 
final de semana em Ubalu¬ 
ba com diretto a très acom- 
panhantes. Joel Tito G. Ju¬ 
nior e Allan Coutto Gongal- 
ves ticaram em quarto e 
quinto lugares respectiva¬ 
ni ente. Os dois ievaram pa¬ 
ra casa um cartucho de 
Master System e um passa¬ 
porto do Playcenter. G Co- 
légio Brasil promete um no¬ 
vo campeonato para 
novembro. 


A Nintendo està estouran- 
do a boca do balào? A em- 
presa americana anunciou 
que em 1992 as vendas do 
Game Boy alcangaram a 
marca dos 4 miihoes, com 
cerca de 25 rnilhoes de car- 
tuchos vendidos. Jà o cobi- 
gado Super Nintendo foi ad- 
quirìdo, no mesmo periodo, 
por 2 rnilhoes e 700 mif jo- 
gadores, que ievaram para 
casa cerca de 28 rnilhoes de 
cartuchos para este conso¬ 
le. Nada mau, nao? 


Agora ligando para (011) 
872-7877, vocè pode com¬ 
prar cartuchos Nintendo 
serri satr ae casa. A Lojinha 
da Monica e a Victors de 
Miami estào enviando atra- 
vés do correlo os games 
NBA Ali-Star Challenge, 
Spider-Man, Simpsons - 
Bart ? s Nightmare, Turtles IV 
- Turtles in Time, Final Fight 
ou Home Alone 2 direto pa¬ 
ra o seu enderego em très 
semanas, 0 costo é de USS 
79 (càmbio turismo). 

O seu unico traballio é fon 
necer seus dados pesco ai s 
e o nùmero do seu cartào de 
crédito internaciona! (ou do 
seu pai). O valor é automati¬ 
camente convertido em cru- 
zeiros, na data do pagamen¬ 
to da falera do cartào. 


Novo controle SNES 


Vem af mais um super 
controle tipo arcade para o 
Super Nintendo: o Super 
Advantage. Produzido pela 
Asciiware e licenciado pela 
empresa americana, o novo 
control e segue o mesmo de¬ 
sign do console, 
integrando-se pestamente 
ao conjuntc. O direcional, 
em forma de alavanca, po¬ 
de ser acìonado para 8 di- 
regoes e os botòes Y, A, X 
e B, maiores, seguami exa- 
tamente a mesma disposi¬ 
gào do controle originai. A 
diferenga é na localizagào 
dos botòes L e R, que estào 
dispostos um de cada lado 
dos quatro botòes anterio- 
res. isso facilita o aciona- 
mento destes botòes, multo 
mais dtffcil no controle origi¬ 
nai devido à usa localizagào 
na parte dianteira. 

Entre os recursos do Su¬ 
per Advantage estào a cà^ 





mera lenta com vefocidade 
ajustàvel, turbo independen- 
te para cada um dos 6 bo¬ 
tòes — com veioesdade ajus¬ 
tàvel para até 30 ti ros por se¬ 
gundos — e ainda um recur- 
so adicional: o auto turbo, 
que permite que o turbo se¬ 
ja acìonado com um só to- 
que. Com essa vantagem 
adicional, seus dedos ficam 
livres para os o ut ros botòes. 
enquanto que muitos tiros 
sào disparados na tela.,. 


O Super Advantage, 
para Super Nintendo: 
controte tipo arcade 
com turbo e auto-fire. 
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BABY E COMPACT 

Qual a dtferenga entre um Super NES 
Baby e um Compact? E qual o melhor 
meic de se comprar um hoje em dia? 

Carlos Roberto Silveira FHho 
Sào Paulo, SP 
Tenho algumas duvidas. Meu conso¬ 
le Super NES nào veso com um dos con- 
troles e nem com o game Super Mario 
World. Sera que posso encontrar o con¬ 
trote e os jogos separados' 7 Para que ser¬ 
ve o Mario Paint? Q que é e para que 
serve o Super NES Champion Edition? 
Finalmente, se o Super NES nào ter 
transcQdificado eie pode estragar algu- 
ma coisa na TV? 

José Francisco Brand Thomazìns 
Sào Paulo, SP 
Nào hà diferenqa entra um Super 
NES Baby a um Compact. Na verda- 
de, o Super NES Compact é justa- 
mente a versào mais sìrnples, que so 
verri com um controle e sem o cartu- 
cho Super Mario World. Està versào 
està sendo chamada aqui no Brasil de 
Baby. A melhor maneira de se com¬ 
prar um Super NES sem duvida é 
aprovitando urna viagem aos Estados 
Unldos, ou pedindo para algum co- 
nhecido que esteja indo para la tra- 
zer. Mas é multo faci! encontra-lo aqui 
mesmo no Brasil, entrando em con¬ 
tato com urna importadora. Também 
é possivel comprar separadamente 
tanto o controle originai corno o car¬ 
tuccia Super Mario World. O Mario 
Paint é um cartucho que permite que 
se desenhe na tela da TV, exatamen- 
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te corno um programa de computador 
gràfico. Nào existe Super NES Cham¬ 
pion Edition, e sim Street Fighter II 
Champion Edition, que é um jogo de 
fliperama. Finalmente, um Super NES 
nào transcodificado nào estraga a TV. 
Apenas a imagem sairà em preto e 
branco. 


MEGA JAFOnSTÈS 

Tenho um Mega japonès, e sempre 
usai eartuchos brasi!e;ro$ sem proble- 
mas. So que, quando ganhe; o cartucho 
World of tllusion eie nào fundonou r e 
apareceu urna mensagem na tela dizen- 
do que o cartucho ter desenvoMdo pa¬ 
ra o sistema americano. Sera que a Tee 
Toy està impedindo que os langamentcs 
nào funcionem no sistema japonès, mes¬ 
mo destravado? 0 que eu fago 9 

Paulo Henrìque Caruso D. Lima 
Rio de Janeiro. RJ 


Nào é a Tee Toy quem està impe¬ 
dindo que os eartuchos langados re¬ 
centemente por eia nào f uncionem no 
Mega Japonès, e sim a pròpria Sega. 
A trava jà vem dentro do programa do 
jogo e é impossivel de ser removida. 
Portanto, eartuchos japoneses so 
funcionam em Mega Drive japonès e 
eartuchos norte-americanos so fun- 
cfonam em Sega Genesis. A Tee Toy 
fabrtea seus equipamentos e cartu- 
chos no mesmo padrào do Sega Ge- 
nesis norte-ameheano, sendo eles, 
portanto, compativeis com este sis¬ 
tema. No seu caso, o melhor é trocar 
o seu cartucho por um de fabricagào 
japonesa. OK? 


“SANGUE E 
PORRADA* * 

Quero saber porque a Sega colocou 
a "censura" centra violència no game 
The Immortai Chamei o meu pai., que 
sofre de problemas cardi acos, e mostrei 
a eie as cenas. "Uè, matou o sujeito...", 
fo ludo o que eie disse. Depois chamei 
o meu primlnho de 4 anos e mostrei as 


cenas. Eie rachou o bieo! Afina!, o que 
é que tem demais? Querìa saber também 
quando vai sair Fatai Fury pela Sega. 

Danilo Silva Araùjo 
Salvador, BA 

Danilo, as cenas nào foram censu- 
radas, tanto que estào no game e vo¬ 
ce pode até mostrà-las ao seu pai, por 
exemplo. 0 que existe no cartucho é 
apenas urna adverféncia ao fato de 
que eie é muito violento. E vocé de¬ 
ve concordar com o fato de que algu- 
mas pessoas podem se impressionar 
com tripas sangrentas para fora da 
barriga, crànios esmagados, duendes 
cortados ao meio e outras, nào? 0 
game Fatai Fury nào està previsto pa¬ 
ra ser lan^ado pela Sega, pelo menos 
por enquanto. Um abra$o! 

QUADRI NHOS 

Ai galera! Quero faJar para vocès o se¬ 
cesso que Street Fighter 11 està facen¬ 
do aqui no Paranà. Por isso, mando urna 
bistòrta em quadnnhos para que vocès 
publiquem. Um abrapo! 

Rodrigo S. Félix 
Santo Antònio da Platina, PR 

A galera aqul da reda^ào curtiu 
muito a sua HO, Rodrigo. Continue 
participando! 


GAME GENIE 

Gostaria que vocès me resolvessem 
urna duvida. Tenho um Micro-Gensus sis¬ 
tema Nintendo Japonès, e gostaria de 
saber se posso usar um Game Genie 
com adaptador. É possivel? 

Marcos Aurélio Bilbau 
Sorocaba, SP 
Infeltzmente nào dà para usar o Ga¬ 
me Genie americano, fabricado pela 
Galoob Toys, no seu console. Mas hà 
urna versào sendo comercializada 
aqui no Brasil especialmente para ser 
utilizada em eartuchos do padrào ja- 
ponés (60 pinos). Eia pode ser encon- 
trada facilmente em lojas especializa- 
das em games e aeessórios. | 


The fmmortat\ 
para Mega Drive: 
advertèneia à 
violència na 
embaiagem. 










TEC TOY DE GRADA PR A 
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Compre Tee Toy no Galpao e receba cupons para trooar por mais cartuchos, 
joysticks e até Mega Drive. É ou nào é pra sairvoando ? 

PromoQào vàlida até 31/7/93. 
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*** GAME LOCADORAS **•* 

NOVIDADES PARA SEU GAME SALOON 


GUERRA MAS 
ESTRELAS 

Tenho o videogame Super Nintendo 
e corriprei o cartucho Super Star Wars, 
Na edipèo 20 saio pubi [cada a estralé- 
gia completa desse jogo, mas quena sa- 
ber se ha lambém alguma manha come 
sefégao de tasca, vìdas extras, energia 
infinita e outras dicas, Espcro ser aten- 
dido nas próximas edigòes. 

Bruno Jardim Arantes 
Sào José dos Campos, SP 
Bruno, seu pedido està sendo aten- 
dido jà nesta edigào. Na sepào GAME 
SECRET vocè encontra dois segredos 
beni legais desse game, corno conti 
nues extras e tight saber. E tem mais. 
Sai iste sto? 


Super Star Wars, 
para o Super NES. 




GHEFBS NO 
STREET FIGHTER II 

Jà procurai em todas as revistas de ga- 
mes a manha para se jogar com os che- 
fes em Street Fighter II (Super NES), 
mas nào encontrei nada. Gostaria que 
vocés me ajudassem. 

Gabriel Bezerra Sampaio 
Salvador, 8A 
Gostaria de saber se a dica que fai pu¬ 
bi i cade em outra revista é ve rd ad eira ou 
nào. É a seguiate: voce deve ter um Ga¬ 
me Geme, e usar o código IOA4-0767 / 
F0AE-6DO4. A seguir, va para a opgào 
versus e seiecione Ryu x Ken. Apertan- 
do Start nos dois controles, aparecerà 
a opgào stage setect. 0 primeiro joga- 


LIG 

Quena saber o que aconteoeu com o 
Index e as ilustragòes do Alexandre, que 
eram multo criativas. Quena saber tam- 
bém o que é o EXT no Super NES. Com 
□ chip SFX, o SNES CD nào sera langa- 
do ou sera modifìcado para costar me- 
nos? Tenho também urna sugestao: por 
que vocès nào fazem urna revista só de 
dicas? 

Daniel Quirino de Olivelra 
Muriaé - MG 
Vamos là, Daniel! O Alexandre in- 
felìzmente nào trabalha mais conos¬ 
co, e està murando no Japào. Quan¬ 
to ao EXT do Super NES, eia é urna 
salda de comunrcapào externa, por 
enquanto serri utifidade, mas que po : 
de ser ligada a algum acessório que 
pìnte por ai, corno um modem, por 
exemplo — que permite que se jogue 
com outra pessoa à distènda, através 
da linha telefònica. Com o langamen- 
to de Super FX (SFX), o (andamento 
do SNES CD foi adiado, mas por en¬ 
quanto é cedo para se falar em pre- 
90 S. Vamos aguardar mais um pou- 
co, né? Finalmente, agradecemos 
sua sugestao. Eia sera estudada com 
carinho. Falou? 


1 - CONTROtE TIME, INDICAQAO EM DISPLAY, 
CONTROLADOR DE EVENTOS 

2 - MESA COM COMANDOS PROFISSIQNAIS, 
IDEAL PARA GAME LOCADORAS, GAME 
SALOONS, RESIDENCÌAS, BUFFETS ETC. 

ADAPTAVEL PARA QUALQUER GAME. 

0 Mega Timer é -- ■ *wMtuww'f. 

pròprio para Ga~ 

mes Saloon: Bai- 

xo custo, otimL 

zapào na opera- - 

pào, caitabllidade precisa, {circùito etetrónico 

garantìa 6 meses). (011)223-1887 

GAME SOFT - Tafento em Tecr>otoda -857-1757 


dor deve escolber um dos pafses onde 
estao os chefes, e ai é só comegar a jo¬ 
gar e pronto: o jogador 2 estera jogan- 
do com o chete da àrea que escolheu 
Funciona? 

Matheus José Agricola 
Sào Paulo, SP 
A ùnica maneira de se jogar com os 
chefes em Street Fighter li (Super NES) 
é mesmo usando-se o Game Genie, 
que é um acessório que acaba de ser 
lanqado para o Super NES (vejam a 
edipèo 23 de VIDEOGAME). Só que o 
código nào funciona direito, e acaba 
dando M pau” no cartucho a partir do 
segundo round. Portanto, nào é urna 
superdica, concordarti? 


Na opgào de 1 
jogador, Chun-Lì 
enfrenta Batrog, 
um dos 4 chefes de 
Street Fighter li. 


STREETS 
OF RAGE II 

Quena saber se o game Streets of 
Rage tl jà saiu, e também, se o game 
The Immollai é para o Mega Drive ou 
para o Super Nintendo, 

Mauro A. Cardoso 
Rio de Janeiro, RJ 
0 game Streets of Rage II jà saiu, 
sim, Mauro. Eie està disponivei para 
o console Mega Drive, e vocé jà po- 
de aprender os melhores golpes pa¬ 
ra os lutadores nesta mesma edipèo, 
na sepào MEGA DRIVE. Confimi Final¬ 
mente, o game The Immortai ex iste 
nas versòes para Mega Drive e Nin¬ 
tendo 8 bits. 
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MASTER GREAT STAR - 

Ur : -'ara quem quer 

■ccas as ncv csades, dicas e 
score os jogos do 
ssEema Master System. Pa- 
: ìt associar a està super¬ 
erete basta mandar nome, 
: cata de nascimento, 
s - zerego, CrS 2 mil, um se- 
: zzra resposta e, mensai- 
^ente, urna dica; para Jay- 
scn C. M. Rosa, ma Voiun- 
a r os da Pàtria, 73, CEP 
89198*000, Rio do Campo, 
SC 


S" Sa Sedo e S 

aadospessoai^ yrna 

<ade 9 mesesataxade 

de !^ (despesas) para 
5 1 9*7 V Padre 

aSfe* 


QGB — 0 Quartel General 
dos Gamemaniacos do Bra- 
sii pcssui jornal bimestral 
com dicas, langamentos e 
reportagens. Trabalhamos 
com o sistema SEGA. Ficou 
interessado? Entào manda 
urna carta para QGB, Àv, 
Getulip Vargas, 2600, apto. 
32, Àgua Verde, CEP 
80240-040, ou ligue para 
(044) 242-8906, Curitiba, 
PR, Obs.: mandar um selo 
dentro do envelope. 


THE BEST VIDEOGAMES 
CLUB — Quem quiser par- 
ticipar é $ó escrever para 
rua JuvenaJ Galeno, 221, 
Jd. da Saàde. CEP 
04290-030, Sào Paulo, SP, 
solicitando nossa ficha de 
insengao. Os primeiros 50 
soci os serào preferenciais e 
desfrutarao de diversas van- 
tagens. Atengào: dìa 
30/03/93 o nesso clube vai 
sortear entre todos os so- 
cios, com as mensalidades 
em dia, um console Super 
NE$, Nào perca mais tem¬ 
po! Escreva agora mesmof 


FREZP INFORMÀTICA - 

Para partecipar do nosso clu¬ 
be basta ser usuàrio de PC 
ou compatirei. Mende 1 car¬ 
ta com Cr$ 7,5 mil (para as 
primeiras despesas), ende- 
rego, fone, idade, urna reia- 
gào de todo seu equi pa¬ 
lmento e o n° de programas 
que vocè tem. Todas essas 


informagòes serào pubiica- 
das no nosso jornal bimes- 
tral t de forma a consegui r- 
mos urna interagao de todos 
os sócios. Enderego: Rua 
Maestro Elias Lobo, 994, ap¬ 
to. 51, Jardim Pakistano, 
CEP 01433-000, fone ( 011 ) 
883-3823, fax (011) 
246-6299. Sào Paulo SP 


BEST OF THE BEST - 

Montamos um Giube de 
usuàrios de NES e Master 
que oferece um jornai bi¬ 
mestre! com: boietins dos 
sócios, tabela de pregos, 
muitas dicas, truques, ma- 
pas e passwords. Nossos 
campeonatos sào semes¬ 
trale e para fiear sòcio man¬ 
de urna carta com seus da- 
dos comptetfssimos, de 
qualquer lugar do Brasi!, pa¬ 
ra rua Sta. Cruz do Rio Par¬ 
do, 439, Jardim Nova Euro¬ 
pa, CEP 13040-570, fone 
(0192) 33-8575, Campinas, 
SP. 


DINOGAMES Alo feras 
do mega, se vocès querem 
ser os meihores, associem- 
se a nós. Nossos sócios irào 
receder men sai mente o jor¬ 
nal do clube em casa. Bas¬ 
ta enviar CrS 1 mil e 1 foto 
3x4 para rua Eng. Thomas 
Guimaràes, bl. 21, apto. 
202, Cachambi, CEP 
21781-200, Rio de Janeiro, 
RJ. 
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STEALTH Traz a precisào do arcade 
e o me/hor para jogar em mach 5 


SELÉCT BUTTON: ■* " 

game seie et .>* 

A„TO o AUTO FISE POWER* 
&e-ri-e automaticamente até 
"2 tmit por seguitelo serri 
scartar o botao tire - 

i r : Cabo extra largo 
2 para maior 

ina iw-dade 

, .* 

_ -1 OC SAl Direzionai 
ppMt petmitindo o 
cMd( de & direcùss. 

5 1 "i : -£ CÀMERA LENTA ; * ** * 
§ : ’ *z *-»*. i-vìdas em 
! *-» «-tra para 





BOTÀO START: 
Start game e pause 


NORMAL: Velocidade 
normal de tiro. 


TURBO; Para reperir 
e manter o poder de 
rapld tire. 


FIRE BUTTONS: 
A,B r X,Y,L e R coiti 
butòes còncavos 
para sensibilrdade 
de arcade. 


ci r* 


Dpi : M 


!„bl [011)535-5261/531-7293 - SHOPPING PAULISTA (011 )251-2818/289-1058 - FAX: 578-3338 







































DOUBLÉ DRAGON 
Master System 


Sera que neste jogo existe aiguma ma- 
neira de se dar o contìnue na missào 4 
(o quartel aos guerreiros negros) quan¬ 
do aparece o game over e o seu m'vel 
de vida desaparece? 

Natàfia Fabiana de 0. Vasco 
Rio de Janeiro, RJ 
Interamente nào, Natalia. Depois 
que aparece o game over nào dà mais 
para conseguir o continue. Por outro 
lado vocé pode conseguir vidas infi- 
nitas antes de ser derrotada. Basta 
que. antes de miciar a missào 4, vo¬ 
ce de 10 voadoras sem que a tela an- 
de. Feito isso voce nào morre mais. 
É isso ai ! Agora acabe com eles... 


WOLVERINE 

Nintendo 


Existe aiguma dica ou macete para 
denotar Sabertooth, o inimigo final? Jà 
fiz mais de 100.000 pontos, mas nào cor¬ 
si go derrotà-lo. Cheguei a ficar cerca de 
10 minutos socandoo e cbutando-o mas 
nào consegui destruMo. 

Joàs de Souza Castro 
Nova Iguagu, RJ, 
Esse vilào é compì icado mesmo, 
Joàs. E para detonar com eie é pre¬ 
ciso multa paciència e habilidade. Fa- 
ga assìm: continue secando e emulan¬ 
do Sabertooth corno vem facendo, 
mas sempre depois que eie atirar em 
voce. Quando eie atirar, escape para 
o degrau acima de onde eie està pa¬ 
ra nào ser atingido. Outra maneìra de 
escapar é palando, de modo a fugir 
de suas investidas. Para completar, 
use também o poder da garra. Ufa, é 
demorado mesmo, mas seja esperto 
e vocé acaba com eie. Boa luta! 


GREENDOG 
Mega Drive 


Qual caminho que devo seguir na fa¬ 
se do metrò? 

Douglas Almeida da Sitveira 
Porto Aiegre, RS 

Na fase do metrò, o segredo é su¬ 
bir (ou descer) todas as escadas que 
encontrar pelo caminho. Fazendo is¬ 
so, com certeza vocé estara no cami¬ 
nho certo. Divirta-se ? 


pergunte 


aos 

feras 


KRUSTY’S SUPER 
FUNHOUSE 
Mega Drive 


Vocés podenam me dar os pass- 
words deste game? 

Carotina Pontua; Coiasanti 
Rio de Jan aro, RJ 

Anote ai Carolina: 

2? fase - WHQAMAMA 
39 fase - FLANDRES 
4“ fase - BROCKMAN 
59 fase - SIDESHOW 


THE SIMPSONS: 

BART VS. THE 
SPACE MUTANTS 
Mega Drive 


Olà, revi sta VIDEOGAME T enbc .ma 
duvida. nào consigo passar da c r a 
fase deste game. Jà li que ten que pio¬ 
tar todos os objetos roxos, mas jogo 
spray em tudo até ficar vermelho e. no 
final, urna barreirame impede de andar. 
E ai? 

Màrcio Paulo Carneiro 
Rio de Janeiro, RJ 

Eu nào consigo piotar os passarmJios 
e nem as janelas purpuras. Como fago 
tsso? E o letremo? 

Daniel M, Franco 
Rio de Janeiro, RJ. 

Calma, galera, nào ha motivo para 
desespero. Para mudar de fase é ne¬ 
cessario pintar pelo menos 24 obje¬ 
tos roxos, se nào a barre! ra nào desa¬ 
parece e nào tem fase 2 para vocés. 
Para pintar os objetos altos, corno os 
vasos das janelas do segundo andar, 
utiiizem as molduras das janelas 
maiores, ou até mesmo os toldos e 
portas para subir. O passare da es- 
tàtua pode ser pixado com um rocket, 
que pode ser comprado na loja. Com- 
prem pelo menos seis, pois eles se- 
rào usados para pixar o letreiro e as 
janelas da casa de repouso. 0 passa¬ 
re da galoia deve ser assustado com 
urna cherry bornio, também comprada 
em urna loja. Use o parapetto da ja- 
nela para chegar perto e solte a bom¬ 
ba! Ai, é so derrotar Nehson e... boa 
Segunda Fase pra vocés! 


QUACKSHOT 
Mega Drive 


Nào entendo corno passar de fase, as 
expìicagoes estào em lingua que eu des- 
conhego. Socorro^ me ajude. 

Maisa Lopes Gomes 
Castro, PR 

Esse jogo é multo interessante Mai¬ 
sa. O fundamental para se jogar é sa¬ 
per a ordem correla dos paises por 
onde Donald devera passar. Em ca¬ 
da pais nosso herói tara que achar ou 
ganhar aiguma coisa (arma, chave, 
desentupidor,...) que o ajudarà a se¬ 
guir viagem, até que encontre o prò 
sente de anrversàrio da Margarida. A 
ordem das viagens é a seguinte: Me¬ 
xico, Palo polis (ou Duckburg), Me¬ 
xico, Patópolis, Transylvània, Maha- 
rajah, Egito, Polo Sul e Viking Ship. 
À estratégìa completa desse jogo, 
com mapas dos labirintos, saìu na VI¬ 
DEOGAME n. D 10. Se voce nào tem, 
ligue para (Oli) 549-1433 e pega pa¬ 
ra o Departamento de Clrculagào. 
Falou? 


SONIC THE 
HEDGEHOG 
Game Gear 


Na fase da Base Aèrea, no dirigivel do 
Dr. Rcfcpinik, ogo no infoio tem 3 ca- 
nhóes, depois urna escada. No topo da 
escada, à esquerda vem um muro com 
espinhos. Corro para direita, mas vem 
um bichmho que expiode e eu nào con¬ 
sigo passar por eie. Como eu fago ? 

Rodrigo Boelter Morais 
Porto Aiegre, RS 
O trnque, Rodrigo, é nào passar por 
ai! Para mudar de fase va por batxo 
do dirigivel e até o firn dele, utilizan¬ 
do as plataformas. Na ùltima platafor¬ 
ma pule no dirigivel, pegue a esilie¬ 
rai da, passe por cima dos canhòes 
e... Opsl Ja passou!! Bom jogo. 


Notas da redagào 

As cartas desta ediyào forarti respondidas 
por Toni fììcardo Cavalheiro, Alexandre Bar- 
ros da Silva e Eduardo Bourdot Fidelis, 


Para partecipar dasegào 'Cartas’ 1 , bas¬ 
ta escrever à Sigla Editerà, revìsta VIDEO¬ 
GAME, rua Alice de Castro n? 60, Sao Pau¬ 
lo, SP ; CEP: 04015-040. Por motivos de es- 
pago as cartas podern ser pubticadas 
res umidamente. 
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GARANTIA DE 
3MESESD0 
PRÒPRIO FABRICANTE 


0 MAIOR ES70QUE 
Dimmi, 
INCLUSIVE 

os dimoi 

LAN(AMENTOS 


ATENDIMENTO 
PROFISSIONAL 
COM RiSPAtDO 
DO FABRICANTE. 


DESPACHAMOS 
PARA TODO 
0 BRASIL. ■ 

AWIAMOS todos 

OS CARTÒES DE 
CRÉDITO, INCLUSIVE 
POR TELEFONE. 

SOUCITE N05SA 
TABELA POR FAX. 

SÓ TRABALHAMOS 
COM CARTUCHOS 

ORIGINAIS. 

DESCARTAMOS OS 
PIRATAS, 


CARTUCHOS MASTER SYSTEM SONIC II 

256K.CrS 459.900,00 TOM E JERRY 

1 MEGA B.CrS 689.900,00 EUR ’ 

ALIEN III 

2 MEGA A.CrS 919.900,00 TAZ-MANIA 

2 MESA B . Crs •«-’OO.OC ^OESOF- LAW 

2 MEGA C.CrS 1.069.900,00 INDIANA JONES 

2 MEGA D.CrS 1.114.900,00 AYRTON SENNA 

CYBER SHINOBI 

4 MEGA ESPECIAL.CrS 1.499.900,00 AIR RESCUE 

"SUPER FUTEBOL, SHAPES, CHOP, ALT. BEST, VIG, KENS, D. DRAGON, 
A. BURN, G. AXE, G. FORCE = CrS 499.900,00" 

PRECOS PARA PAGAMENTO EM CHEQUE OU DINHEIRO. VÀLIDO ATÉ 31/03/93. 

CARTUCHOS GRIGINAIS MEGA DRIVE - CARTUCHOS ORIGINAIS GAME GEAR. 
TODA A LINHA DE ACESSÓRIOS E BRINQUEDOS. 



FOTO- 


SHOPPING IBIRAPUERA - LOJA 15B - JURUPIS 

PONE (Oli) 542-2584 / 543-7403 
SHOPPING ARICANDUVA - LOJA 127 
FONE (Oli) 271-80Ó2 





MULTI-GAMES 

PRECOS INACREDITÀVEIS, COMPAI 

TEMOS CARTUCHOS NINTENDO A PARTIR DI 


(Nintendo 

v "", . . * 


(Nintendo’ 

^in i ll ll lMWI III I .H I HI » 


( MAIS DE 400 TITULOS ) 

ACEITAMOS REPRESENTANTES 
PARA TODO O BRASIL 


TODO O BRASIL 
SOLI GITE TABELA PELO 
CORREIO OU FAX 


HOR.DE FUNCIONAMENTO 
DAS 9:00 ÀS 1 9:00H 
DE 2 a À 6 a FEIRA 


ULTIMOS LANCAMENTOS PARA SUPER NESS E MEGA 

# 

Av, Cu pece, 6062 - Bioco 4 - Loja 3 - Jd. Miriam - S5o Paulo - SP - CEP 04366 



us$ 


u$$ 



ust I 

CASTLEVANIA 

13 

SIMPSONS 

18 

TOP GUN II 


19 

DOUBLÉ DIBBLE 

13 

YO NOID 

18 

AVENTURA NA UH A M 


19 

GHOST'N GOBLINS 

13 

R080C0P f 

ie 

CORRIDA. MÀLUCA 


19 

GOONIES 

13 

ROBOCOP II 

18 

TOTALY RAD 


19 E 

IX ARI WARRIORS 

12 

ROBQCOPIV 

18 

TOM & JERRY 


19 

SIDE POCKET 

13 

DOUBLÉ DRAGON fi 

19 

TI NY TOON 


19 

TOP G UN 

12 

DOUBLÉ DRAGON HI 

18 

CAPTAIN AMERICA 


19 1 

duck TALEE 

13 

DOUBLÉ DRAGON IV 

18 

RO C K "N KATS 


19 

SKATE OR DIE 

12 

IXARI III 

1 8 

batman 1 


19 

RALLY BIKE 

13 

TARTARUGA ninja 1 

19 

SOCCER 


19 

X-MEN 

13 

TARTARUGA NINJA II 

23 

CAPTAIN PLANET 


19 

CALIFORNIA GAMES 

12 

operacAo wolf 

18 

THE TERMINATOR H 


18 

A PEQUEN A SEREIA 

13 

BATTLETOADS 

18 

THRÌLLA'S SURFARl 


19 

CONAN 

13 

FAMILIA addams 

18 

FL1NTSTONES 


23 

OS IRMÀOS CARA DE PAU 

13 

TALEE SPIN 

18 

TOKI-JUJU 


23 

WRESTMANÌA 

13 

BARBI E 

18 

ZORRO 


23 

CASAL 

13 

hook 

18 

SIMPSONS II 


23 

ROGER RASBIT 

12 

GLOBTROTHERS 

18 

GREMLINS II 


23 

WORLD GÀMES 

12 

T1CO E TECO 

18 

STREET FIGHTÉH 


25 

SUPER OFF ROAD 

13 

RACE AMERICA 

18 

CROSS FI R E 


19 








* DESPACHAMOS PARA 

* 

TEMOS FOTOS PARA OS JOGOS 

i 

* MAIS DE 500 TfTULOS 


Tel.:(011)563-9568 - Fax:(011)564-5466 

































BAHIA 

MAtttr System ì — em per- 
feito estado de conservalo, 
com 4 cartuchos {Black Bett, Wonder Boy, Jo- 
gas de Verào e Vigilante). 1 centrate tipo arca¬ 
de e 1 pistola Light Phaser, Tubo por USI 
80,00. Manuel Junior, Ladeira do Acup§, 85, 
apio. 210 r Acupè, CEP 41940, forte {071} 
357*3915, Salvador, BA 

OISTRITO FEDERAL 

Hl-Top Game — com 2 con- 
trotes Turi», i cartucho e 1 
adaptador para cartuchoe de SO pince, por USI 
60,00. Luciano Vteira Alves, QNM, 36, conj. S, 
casa 01. Sotor M Morte, CEP 72205-360, Ta¬ 
gliati ngA , DF 


V 


Master System III — com os 

■'" .'i'/ ■ carluchos Alex Kidd. Super 
Football. Incfcana Jones e a Ùltima Cruzada. por 
Cr$ 1.580.000,00 e 1 Top Game VG 9000 com 
os cartucbos Super Mario 3 e Robooop 2 por 
Qf$ 1 mil-hSc. José Wagner, QNQ4, Conj. 20. 
casa 11, CEP 7227(F040, Celi india, DF 


ESPIRITO SARTO 


HI-Top Geme — com 1 con- 
trole Turbo Jet Control e 4 car¬ 
tuchos, por US$ 100. Ronan {027) 227-3174, 

Vltória, ES. 


V 


Indiane Jones e a Ùltima 
Crusada — sistema Master 
System, erri Ptimo estado. na carta, com ma- 
nual, por Cr$ 200 mrl, Marcelo Passamani Ma- 
chado. rua Alaor Queiroz de Araup. 210. CEP 
29055-010. fono (027) 2256628, Vltòria ES 


V 


Calci 21 marciiae — em èti¬ 
mo estado, com pintura 
nova, por 1 Super NES, pode ser compact, 
transcodrficado. Anderson R, Macedo, fone 
(027) 555-1782, Mimose do Sul, ES 

GOIÀS 

Maga Drive — com 3 cartu- 
Chos (Golden Axe, Bare Knuc- 
kte e Bemental Master), com 2 controles, por 
1 Super NES ou Super Famcon com 1 cartu- 
cho, Gleslàny Robson de Almaida, rua 4, qua¬ 
dra 10, loto 14. Vile Manta, CEP 74000, GolAr 
nla. GQ 


R 


R 


Atarl — com 8 cartuthos, mi- 
■nigame sène Master, car- 
tetra Cai ré e 5 revistas de videogame. ludo por 
Top Game VG-9000. ou H*-Tap Game com 
adaptador, ou Turbo Game, ou Dynavision 2 
ou 3 com 2 controles e pelo menos 1 caduche, 
Thates C. Lobtanco, rua Major Rogéno, 375. 
CEP 75500, Ione (062) 431-0417. ttumbiara, 
GO, 

MAIO GROSSO DO SUL 

Skats — Pro Life, 1 mini ga¬ 
me Golden Axe e i videogame 
Alari com 74 jogos, por 1 Turbo Game com t 
ou mais cartuchoe. Pablo R,V. Vieira, rua Se* 
nadtr QueifóZ, 519, Jardim Lebton, CEP 
79065, Campo Grande. MS. 

MI MAS GERAIS 

Turbo Game — tom os car- 
tuchos Tiger Heli, Castlevania 
e Battletoacte, por 1 MSX com drive, Gilberto 
B. Fonseca, R Nossa Senhora Aparecida, 151, 
Catanduva, CEP 37006*440, Vargìnha, MG. 


R 


R 


R 


Cantiche* do NES — Ninja 
Gaiden II, Doublé Dragon II e 
Ili. erri ètimo estado. Vendo pela melhor cter- 
la. Felipe Passos Senra, fone/fax (032) 
215*4091 Jutz de Fora, MG. 

PARANÀ 

Carioche* de Master 
System — Mdnica no Castelo 
do Dragào, Indiana Jones e a Ottima Cruzada 
e Ayrion Senna's - Super Mònaco GP II. Eduar¬ 
do Evaristc Aldoite. av, Gettito Vargas, 2600, 
apio. 32, Àgua Verde, CEP 80240-040, fone 
(041) 242 6906, Curitlba PR 


V 


V 



Phanlom System — com 2 

HMm cartuchoe (Mano Bros e Yol 
Noto) e 1 Master System com pistola e 3 cartu- 
Chos. por 1 Maga Dive. Pago a drferenga Léo 
Alexandre Sifva, R AH. Affredo A Moller Mg 
CEP 82600*500. foce (041) 257-1768, Curiti* 
ba. PR. 


Master System II — em bom 

estado. com 2 controles e 
o cartucbo Super Monaco GP Tudo por 1 Ma¬ 
ga Drive com peto mence t cartucho e 2 con¬ 
trol Pago a dferenga Tamara de Assts Ban 
ros Siva . R Miguel Vie re Ferrera (ankga Gus¬ 
tavo Ura), 103. apto 202 Parai. fone (021) 
7166487 Nkterói RJ, 


R 


Videogame Deder — com 2 

HmH controles Dynacom por Cr$ 
510 mil, ou troco pelo caduche? Street hghter 
Il da Nintendo. Fabio Dal Magro, R Fiorando 
Sanches, 12, Santa Càndida, CEP 82646230, 
tene (041) 258-1309, Curttlba, PR. 


Hl-Top Game — com 2 con- 
rroles (1 do Phanlom System 
e 1 do Dynavision 3), com 5 carluchos (Tiny 
Toon, Punch Out, Abadox, Dream Master e Ad- 
venture Jsland 2) e 1 adaptador, por 1 Master 
System I ou II. Maikon Douglas Dras, ione (041) 
256-6243, Curttlba. PR 


Phantom System — novo, na 
caixa e cartuchos Nintendo 
Americano novos e com tftulos famosos. Ro¬ 
sàrio, fone (041) 256-3270, Curttlba, PR. 


■wra Dynavision II — com oontro- 
HmmI le PRO-4 turbo, adapiador 
A-60, btimos carluchos e 1 Dactar com cartu- 
chos, por t Maga Drive com cartuchos. Loda¬ 
no de Freites. fone {041) 251-0436, Curttlba. 
PR, 


Atari — coni 10 carluchos por 
1 Phantom System com pelo 
menos 1 cartucho ou por i Top Game VG 
9000 Inàcio, R Dr. Ary de Almeida e Silva. 111, 
Marcos Dórs h CEP 26261-010, fone (021) 
342 4680, Nove Iguafu, RJ 

Top Game — com 11 cartu- 
chos, 1 condrale e 1 pistola, por 
Dynavision III, com 1 controte o 2 carluchos no 
minimo. Od Monteiro Souza, fone (021) 
291-3907, Rio de Janeiro, RJ. 

Qartuohqa de Master 
System — Futebd, Basket. 
Votey, Vigilante, E-Swal, Kenseiòen, 1 pistola 
Ughi Phaser e 1 óculos3-D. Thiago Mazze^, Io¬ 
ne (021) 208-5353 (dou preferèrencia a mofa- 
dores do Rio de Janeiro), Rio de Janeiro, 
RJ 


V 


R 


R 


Atari 2600 — em tìtimo esta¬ 
do, Com 8 carluchos, por 
Cr$ 150 mil. Rafael, fone (021) 511-0833 {se- 
oretària eletrónica). Rio de Janeiro, RJ 


V 


FERNAMBUCO 

Bit System — com 2 contro- 
lee (sendo 1 controle remoto 
sem fio), com 6 carluchos (Super Mório II e ili. 
Bomoerman, Ikari, Simpsons il e Street Figh- 
ter II) e 1 adapiaetor J-72, por 1 Mega Drive 
com pelo menos 1 cartucho e 1 controle. Tri¬ 
tar com Anstótetea* 'one (OSI) 671-1346, Ribel- 
rio. PE 


R 


PlAUf 

Master System II — com os 

cartuchos Re Grand Phx, Alex 
Kid - The Last Stare, Strider, Alex Kidd In Mira¬ 
tile World e 2 controles, ludo por 1 Mega Dri¬ 
ve. Macie! Furtado Amorini, R MarechaJ Deo¬ 
dara, 278, Centro, CEP 64180, fone (086) 
383-1195, Eaparantlfia, Pi. 


R 


Casttevinla I ou Nin^a Gai- 

iGnSBAh den II — por Castlevània II ou 
ili. Fàbìo P. Lima, R Gei. Almeida, 35/103 (lun* 
dos), Pìedade, CEP 20756-070, fone (021) 
591-5979, Rio de Janeiro. RJ, 


Compatfvet Nintendo — da 

marca Micro Genius, com i 
controle e 1 cartucho de 22 jogoe. Prego a com¬ 
binar, Adriano Costa Isidoro, R Fernanda. 258. 
Santa Cruz, CEP 23615-120, Rio de Janeiro 
RJ 


Phamtasy Zwie II — para 
Master System. Aceto hoca 
por um cartucho do sistema Nintendo, de rrn- 
nha esco!ha, Denis, tene (021) 274-2082, Rio 

de Janalro. RJ. 


V 


RIO OE JANEIRO 

Phantom System — em èti¬ 
mo estado, com c& cartu- 
chos Goal, Battletoada, Punch Out - Mike 
Tyson, Read Fighter, Super Pittali e Ninja, e um 
caduche de 4 jogos, Tudo por 1 Mega Drive 
com 2 controles e 2 cartuchos no minimo. Fé- 
tx> B. dos Reis, av, Canal, 820, apto. 205, Rea- 
lengo, CEP 21755^10, tene (021) 399*6028 
(recados), Rio de Janeiro, RJ. 


Cartucho Puzzle de 72 pino» 

— com manuai em portugu&s, 
por Street Fighter II originai. M&nica ou Bàrba¬ 
ra. ff Rita Gorxjalves, 365, Centro, CEP 26250, 
tone (021) 787 2546. Nova lgu* 9 u RJ. 


Master System — com 2 con¬ 
troles, 10 cartuchos e 1 pistola 
Light Phaser, por 1 Mega Drive com pelo me- 


R 


R 


R 


nos 2 cartuchos. Alberto Luis, tene (021) 
331-6939, Rio de Janeiro RJ 


Phantom System — com pis- 

NQStt&lytf tela, 7 cartuchos (sondo 2 pare 
pistola e 1 oom 110 jogos), por 1 Super Nin¬ 
tendo com Street Fighter II. Vìnte»us André de 
Barros, R Gu il berme Duque, 121, apto. 202 
Retiro, CEP 27260-110, tene (0243) 46*1479 
Volta Ridonda RJ. 


MHop Game Turbo — da 

HHHBùhdK Milmar, com 4 cartuchos, ne 
caixa, ccm manual e controles, por 1 Master 
System (1 cartucho), ou 1 Game Gear (s/ car¬ 
tucho), ou Mega Drive com 1 cartucho. Aceito 
tam bérci 1 Game Boy co<m 5 cartuchos. André 
Luis da Silva Lima, R do Chichorro, 67, Catum- 
bi, CEP 20211, Rio de Janeiro, RJ 


Game Gear — com 2 cartu¬ 
chos e vendo ou troco 1 Mega 
Drive com 2 controles (1 PRO2) e 6 cartuchos 
por 1 Super NES com 2 ou mais cartuchos. Da 
niel, R 24 de Maio, 85/1203, Rocha, CEP 
20950-090, fone (021) 5818413. Rio de Ja¬ 
neiro, RJ 


V 


Master System e os cartu 
BK&wS! eh os Paper Boy, Sh inalbi, 
Super Football II. Attered Beesl, Alex Kidd The 
Lost Star, Shinobi World, Golden Axe e Gasile 
Qf liuson, Tudo em bom estado. Antonio M3* 
ria M. gè A. Montenegro, R Mallo Franco, 634. 
Alto, CEP 25960, Tereeùpollii, RJ. 


Cartuchos — Contra, Doublé 
Dragon Ili. Adventure Jsland, 
pjor 3 destes cartuchos; Tom 6 Jerry, Yol Noid, 
Street Fighter II, Tartarugaa Minja Ili ou Tioo e 
Teco Aceilo também 2 cartuchos de Mega Dri¬ 
ve; Fighter Master e Sftadow Dancer ou outros 
de meu interesse. Sandro Gongalves da Rocha. 
R Jayme A. Miranda, 84/cl. Paciència, CEP 
23500, fone {021} 409-5229, Rio de Janeiro 
RJ. 


R 


CartuclKMi de Master — Ras 

tan e Keneeiden, por Super 
Football II e Vigilante. Tratar com Jeison, R Ca- 
pitào Mexias.. 176. CEP 26700-000. fone (0244) 
65-2455. Mende». RJ 


Cartuchoe de Ninteodo — te- 

_idB nho de 60 e de 72 pi nos 
Enife elea Simpsons - Bart ve. The Space Mu¬ 
tante, Star Wars, Doublé Dragon, Battletoada 
e outros. Kleder, R Cristovfio Penha, 60 c/5, Pte- 
dade, CEP 20740-000, Rio de Janeiro, RJ 

Cakricross — mèdia, em bonr* 
estado, por um Game Gear 
com mòdulo de TV e Master Gear Conveller 
è Jambém com estes cartuchos, Prince 01 Per 
sia. Sonic, Joe Montana Football. Para o Mas¬ 
ter Gear os cartuchos Phantasy Star II, Oiym 
pie Gold e Forgotten World. Daniel Rodrigo C 
de Paj'va, tene (021) 581-8565 (sò fago negb 
cìo corri pessoas do Rio), Rio de Janeiro, RJ 


R 


FT 


■MT*- VG 3I»00 — - compatlvel com 
MfiséB Atari, novo, na caixa, com 
todos os fdhetos explicativo® e mais 2 cartu¬ 
chos (Pac-Man e Atìantis). Tudo por Cr$ 400 
mil Adtison, R Amérioo Berlim, 700, Loteamer- 
to Feé. CEP 25950, Teresépoli*, RJ. 

Super Game VG 2600 — oom 

2 cartuchos (de 4 jogos). 
2 conirotes, por qualquer ouiro videogame do 
Sistema Nintendo, ou por 10 carluchos de Mas¬ 
ter System, Gartos André, R Màrio, 116, Vila de 
Cava, CEP 26052-470, Nova igua^u, RJ. 


R 


SHanm Game Boy — direto de Miami 
‘ na caixa, lodo originai e inclui 
1 cartucho, apenas USS 98,00. Aceilo hoca pcx 
Mega Drive. Guga, Ione (0242) 43-0633, Pe- 

trdpolla, RJ. 


Cartucho* de Mieter 
System — Shinobi a Atìered 
BeasL por Ultìma IV e Asterix. Ronaldo Mateus 
Pereira Alves, R Lacerda. Sobrinho, 353, CEP 
28010-070, tene (0247) 236259, Campo*. RJ 


R 
















































A tari 2600 — cotn 96 jogos e 
2 controtes, na caixa, coiti 
~ ar*jal por 1 Master System com pelo» me- 
TQ6 2 controtes e 1 cartucho, ou aigum com- 
car*ei Minando americano. Jefferson de Oli- 
■e^a fl Dr Maunti dos Santo®-, 626, Èden, CEP 
: 550C Sio Joflo de Mefiti RJ. 


VG 3000 — com 15 jogos, 2 
HmH rovista» VIDEOGAME e 1 jogo 
S: :~and Yard de Grow. Tudo por U SS 65,00, 
~<y 1 Master System com controle e dartu- 
• Maber. tane {021} 589-8411. Rto de J* 
n«4ro RJ. 


Master System — na caixa 
com 6 oartuchos e 1 pistola, 
;cr USS 180,00 e 1 Game Gear, também na 
zat *a, com 2 cartucho», por USS 130.00. Cris- 
•3 fono {Q21) 710-4308. Nttertìl, FU, 

RIO GRANDE DO SUL 

Piatola Top Game — e dois 
Bìfl cartuchos am ètimo esiado de 
- --servagio. Tudo por Cr$ 600 mil. Varider- 
s or. T de Oli vei ra, Setor 5, 95S. CEP 
' 306606, fon® {051) 344-5564. Porto Aiegre. 
RS 


Cartucho» de Alari — sondo 
■afl 2 de 4 jogos e 1 de 32 e 1 con¬ 
ato Dynacom. Acerto troca por 2 cartuchos de 
2 —-ega do Master System. Denis Einloft. R Pe¬ 
reto Fu dado, 321/301, CEP 90670-090, fo* 
-te -£>51) 334-4906, Poi, RS. 

VG-9000 Turbo — corri 6 car 
Bafl luchos e 1 centrale, tudo por 
1-1 ■ miihào. Aceita troca por i Mega Drive 
Todos os cabos e 1 controle. Wilson Mi- 
t ancia da Rosa, R Projetada B, 390, CEP 
'=-6690000, Rintano Grande, RS. 


Master Syatem II — com 3 

Kil cartuchos, Rivelino Rossa P 


Gel. Luis Inàcio Jaques. 61, CEP 97541 '110, 
fono (055) 422-1671. Àtogret». RS. 

Ptwntom VG 8000 e Alari — 

com 44 jogos para os 2 siste- 
mas, 1 controle turbo, e 2 adaptadores. Tudo 
por USS 110. Aceito vender separadamente. 
Gustavo Espiratola Winck. fl Lucas dà dvei- 
ra. 2786/304. Petrópdis, CEP 90460-000. Por¬ 
to Aiegre RS 

Molar Syatem II - na caixa, 
oom 1 jogo na memòria, 
manual, controle, 1 cartucho novinho (Strider), 
e 1 bicicleta aro 20, com pegas de alumfnio. 
Tudo por 1 Maga Drive com t cartucho ou 1 
Super NES sem cartucho. André Luis Fonico- 
ra. R lo. de Setembro, 597, CEP 91500, Por* 
lo Aiegre, RS. 

SANTA CATARINA 

Atert 2600 S - com 3 cartu 
chos, por um video-game 
VG 9000 com pelo mence 1 cartucho ou 1 Mas¬ 
ter System ou 1 Mega Drive. Pago a diferen 
ga. Enio B. de Urna, R Tancredo Neve®, 232, 
CEP 89920-000. Giiamcfeba, SC. 


Game» para PC — Jogos de 
Veréo e Grand Prix Circuit. 
Eduardo Teixeira Maohado, fl Vidal Ramos, 
179. CEP 88870-000, tane (0464) 66-0366 (das 
18:00 às 22:00hs.). Orteans. SC. 

SÀO PAULO 

Slm|&»on» — Bart vs. The 
Space Mutante, para Nin¬ 
tendo, originai, por Cri 200 mil. SO lago negtì- 
<30 oom pessoas de Sio Paulo, SP. André, ta¬ 
ne (011) 263 2937 . Sào Paulo. SP 

Cartuchoa Nintendo — Siste- 
mas americano e japonés: Tar- 
tarugas Nmjas II, Kung-Fu. Northen Ken il. Eta 
vator Action, Revolutton-Heroes a AJpha- 


Misston, por 1 Game-Boy com 2 cartuchos. Pa¬ 
lar com Gaué N. M. Prado, tane (011) 
203 7992, Sio Paulo, SP. 


Maga Drive |»ponè» - com 

3 cartuchos [Shadow Dan- 
car, Batman e Tàz-Mania) por usi 240 ou 2 
x USI 120. Falar com Frankfin, tane (0123) 
29-7232, SSo José dos Campo» SP. 

Alari — Com 64 jogos e 1 Ca- 
loi Cross com guidio e 
brake-light. Tudo por 1 Super Nintendo, Joao 
Guilherme Duarte Torres, fl Carlos Maderno, 
105. Jd. Gouveia, Itaquera, CEP 03570, tane 
(011) 285-0355, ramai 226. Sào Paulo, SP 

Master System II — com 2 

HHMIriff cartuchos (Jogos de Verào e 
Tom & Jérry), 3 confrotes (1 originai e 2 PRO-1) 
e t pistola Light Rissar, por 1 Mega Drive ou 
Super Nintendo ou Super Videogame Genie 
com. Aceito também Videogames de 8 bits. El- 
der Thomaz Castro, R Fedro Vitorato. 62, Jar- 
dim Colorado. CEP 03387, tene (011) 
911-2937, Sio Paolo, SP. 

Cartuchos de Mega Drive — 

HB&ÀJl Strider, Moonwalker e Altered 
Beasi, por outros do mesmo sistema, de meu 
iterasse. Alexandre, tane (OH) 222-4591, Sào 

Paulo, SP. 

- Re vista VIDEOGAME - edi- 

mm ijOes n. 13 * 2, 3, 4, 5, 10, 14, 
17, 20. 21 e o mapa do cartucho Simpsons - 
Bart vs. The Space Mutants (Nintendo). Alexan¬ 
dre, tane (911) 222-4591, Sào Paulo, SP 

Clrcua Chablis — sistema 
Nintendo, por 1 desses carta 
Chos: Terra Cresta, Gradius, Super Mano 2. Sil¬ 
ver Suri. Goal, Rad flacer II Satamarater ou 
Doublé Dragon 2 Matcos Ant6nic Vitata fl Ovi¬ 
dio Lo-pes. 133. Ermelino Materno. CEP 
03804. Sio Paulo SP 


Phantom System — com 1 

cartucho, 1 pistola, i adapta- 
dor e 1 controle. Tratar com Wagner Eduardo 
Poli, R Cearà, 286. Parque Alvorada, CEP 
16526. tane (0152) 84-2522. Cerqulitio SP 

T»z-Manla — pam Mega Dri¬ 
ve, troco por quIto de meif 
interesse. Nilma Maria de Otiva^ra, R Leonilda 
Kimori, 29-B, Piraponnha. Santa Amaro CEP 
05831-130, tane (011) 514-1869. Sio Paulo. 
SP 


Top Game VG 9006 com 

■Mi 2 oonlrdes, 3 cartuchos (T»ger 
Meli, Booky Man é Hcogan's Atley) e 1 skgta. 
por 1 Mega Drive. Tratar com Célie, av Lec- 
nor de Oliveira. 506, CEP 07600, tane 
439-3476. Mal ri pori S P 

Cartucho» da SNES - Ultra 
man. Final Fighi, Turtles IV, 
Slree! Fighter II, Besl Qf The Best. Metal Jack 
e a Bazuca Super Scope 6. Tudo originai e na 
caixa. Eric, tane (011) 543-6174 (após às 
I8:00hs ) SSo PBuio, SP 

Mega Drive — nactanaL com 
cartucho (Altered Beasi). So 
negocio com pessoas de Sio Paulo. SP. 
Eduardo, tane 540-3791 (hor. cornerei al) 


Nota da Reda^ào 

Para participar da segào Rotas e Trocas 
basta envia r sau anùncio para Rev sta VI* 
DEQGAME - Se^io Polo» e Troca» Rua 

Alice de Castra, n° 60, Vile Mariana. SP 
- CEP 04015-903 A pubhcapào é de grg 
ga Para atender a um mai or nùmero de 
leitores, esc re va seu anùncio ber” cu rto 
Por motivo» de esoapo, eie podem ser pu- 
biicado resumido Mio esqueija de ceto- 
carseu nume, endere^g completa, telefo¬ 
na a código DDD de sua odade 
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S.NESS 

PC 


NBN 

IMPORT & EXPORT 

CARTUCHOS E ACESSÓRIOS 
ENTREGAMOS VIA SEDEX PI TODO 0 BRASIL 
SUPERPRECOS/SUPERPROMOCÀO 
DESCONTOS PARA LOCADORA 


MEGA 
ÌN 



IMPORTAMOS DIRETAMENTE Pi VOCÉ E ENTREGAMOS 
EM SUA CASA, DIVERSOS PRODUTOS COMO 
BRINQUEDOS, MOTOS, BIKES, SOM, VIDEO, TVs, 
INFORMÀTICA, BEBIDAS, ENTRE OUTRAS. 


ISENCÀO DE IMPOSTOS DE IMPGRTACÀO ATÉ USS 
EMPRESÀRIO, EXPORTE O.SEU PRODUTO. CONSULTE- 
HORÀRiO DE ATEN Di MENTO: 9:00 ÀS 18:00 HS. 
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R. EPAMINONDAS NEVES, 285 - SOROCABA-SP - J. ASTRO - CEP: 18017-: 

FONE/FAX: (0152) 



























Terceira fase H Segunda fase H Primeira fase 



Axelay é um dos melhores jogos de naves 
jà produzidos para o Super Nintendo e o primeiro game 
exclusivo da Konami para este tipo de console. Além dos gràficos 
chocantes, com efeitos de zoom (aproxima^o) e 
scrolling (profundidade), Axefay ainda conta com 
vozes digitalizadas em alguns momentos. O resto 
vocé jà sabe: é só sair detonando! 


Paredes 

Quando chegar às paredes que 
estào no final da fase, tome 
cuidado para nào acabar 
levando urna fechada. Seja 
ràpido e ande com o direcìonal 
acionado para a direita. 


Inimigo 

Acabe primeiro com os 
canhoes que circundam 
a espatriava. Agora a 
nave se transforma no 
verdadeiro inimigo, atirand 
raios. Dispare no meio e 
fuja com esperteza e a 
nave estarà facilmente 
liquidati a. 


Raios 

As naves que detonami raios aparecem 
em dois blocos. Quando surgir o primeiro 
procure ficar entre as naves para nao 
servir de alvo. Jà no segundo, destrua 
as naves que estào caindo e procure 
se posicionar no meio das novas. 


TIPO: Combate 
espacial 
FABRICANTE: Konami 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: 6 
JOGADORES: 1 
DIFICULDADE: 

GRÀFICOS: 
MÙSICA/EFEITOS: 

DIVERSÀO: 


Inimigo 

Para detonar com està 
aranha robotizada, o* 
negócio é disparar 
no olho azul que ar - A 
no meio deia. oe 
a minima importància 
para a teia que a 
monstra vai jogar em 
cima de voce. Eia só 
serve para diminuir 
sua velocidade. 


Inimigo 


Acabar com este inimigo 
nao é faeiL Destrua 
o canhao que està na 
parte de baixo de sua 
carapaga e va para o alto 
da teia. Depois, c 
monstre solfara um raio 
do alto do seu casco e 
comegarà a atirar. 

Dispare agora embaixo da 
carapaga até vencè-io. 














































Sexta fase ■ Quinta tóse ■ Quarta fase 




Chuva de pedras 

Àntes de enfrentar o inimigo da 
fase uma forte chuva de 
pedras irà cair. Desvie e atire 
para tentar se salvar. 


Inimigo 

Este enorme robò-peixe é o 
inimigo agora. Suba no alto da 
tela para atrair o raio inimigo 
para cima. Quando jà estiver no 
alto corra e atire no ponto 
branco que està embaixo, Repita 
a operagào até liquidar com eie. 




Inimigo Final 

Disparando misseis sem 
parar, voce consegue 
derrotar este terrfvel 
alienfgena. Muto bico! 


Inimigo 3 


Para derrotar este enorme monstre, o 
segredo é atirar primeiro nas duas càpsulas 
pequenas que estào na sua frante, Agora 
dispare no centro do me u, usando seus 
m'sseis bem na parte branca. 0 verdadeiro monstro 
surge no locai da foto. Dispare com 
os tiros Vulcan e eie e starà [ìqùidado. 


Inimigo 


Um enorme monstro surge 
de dentro da lava. O unico 
jeito de acabar com eie 
é atirando no seu coragào. 
Mas fique ligado e fuja 
do alcance de suas màos 
e das bolas de fogo que 
eie solfa pela boca. 


inimigo 2 


Use a arma que voce 
ganhou nesta fase 
para detonar com 
este segundo inimigo. 
Primeiro 

acabe com seus 
dois olhos e 
depois atire no seu 
"corpo*. Manha! 


Montanhas 


Nào se preocupe com as 
montanhas nesta fase. Sua nave 
nào corre o perigo de bater nelas 


Inimigo 1 

Fique bem em cima 
deste inimigo disparando 
e os tiros dete nunca 
atingirào voce. Mas 
nào dà para destruMo: 
assim que a parede 
fechar, eie 
automaticamente 
ficara para tràs. 
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TIPO: Luta 
FABRICANTE: IGS 

MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: Mao fornecidas 
JOGADORES: 2 
DIFICULDADE: 

GRÀFICOS: 

MÙSICA/EFEITOS: 

DIVERSÀO: *«*17 


§m 


odé jogar este gàfìf 
$|àmigo, utu con tra 
ÉMa^treet Fighi e r I 


o$ comando» 


Predator 


Alien 


■ curiosamente, iguaizinhos 
aventura, Predator {Isso m« 


soco fraco soco fraco 


soco medio ataque mèdio 


soeo forte rabada forte 
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Este alien gigante 
é o próximo grande 
imfflo do game. Acabe 


No estéglo 
très nìo ha 


Distribua socos e 
voadoras para arrasar 
com elea. Quando chegar 
nesta fàbrica Predator vai 
poder usar o elevador 
para chegar ao inimigo 
tu que o espera no alto. 
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A vida no mar 

46.000.000 - 4.500.000 A.C 


0 game cpmega no mar, 
onde tudo realmente comegou 
ha 46 mìlhdes de anos atràs : 
na forma de um Inocente peixe, 
completamente primitivo. 

Cernendo os moluscos, é possi vai 
ganhar pontos de evoiugào, 
representados pelo numero 
branco. 0 nùmero vermetho 
mostra o nivel de energia. 


TIPO: Aventura/RPG 
FABRICANTE: Emx 

MEMÒRIA: 12 Megabits 
FASES: 5 

JOGADORES: 1 _ 

DIFICULDADE: 

GRÀFICOS: < 

MÙSICA/EFEITOS: Hi 
DIVERSÀO: 


Coiti 800 pontos de evoiugào jà 
da para comprar urna boca 
mais poderosa e engragada! 
Agora, cada mordida vale 5 
pontos de energia. 


Pegando a péroia vermelha, o 
peixe" se transforma numa 
enguia alucinada, bem mais 
ràpida e forte (100 HP). Pena 
que o "feitigo" é temporàrio! 
Aproveite para gravar a enguia 
(Seiect e escolha opgào 2), 
Desta forma é possfvei chamà-la 
sempre que encontrar a péroia 
verde, ganhando muitos pontos. 


Està é a evoiugào màxima a que o peixe 
consegue chegar. Repare na boca de piranha, 
barbatana de tubarào e cauda de golfinho! 
Assim eie està pronta para enfrentar o inimigo 

desta fase, o tubarào. 
Aproveite para morder 
o tubarào logo depois de eie bater com a 
cabega na parede. Fique esperto 
e desvìe de suas in vesti das. Sacou? 


passare e em vartos 
mamiferos, todos efes muìto 
engragados. Confira agora 
està dìvertida história da 
evoiugào da vida na Terrai 


Quais eram as formas de vida 
na Terra hà 46 mìlhdes de 
anos? Evo — de evoiution, que 
quer dizer evoiugào em ingiés 
— é um incrivel game que 
procura desvendar este 
mistério Voce comega està 
aventura na forma de um 
peixe e vagarosamente vai se 
alimentando e ganhando 
pontos de evoiugào, que 
permrtem sua transformagào 
em animais mais 
desenvoividos. Voce se toma 
urna salamandra, um grande 
réptil tipo dinossauro, um 
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Saindo das àguas 
3.000.000 - 2.300.000 A.C. 


Dinossauros 
2.000.000 - 6.500 A.C. 

Vencendo a mosca, sua evolugào jà 
atinge algo berti próximo de um dinossauro. 
É*a batalha peìos pontos de evolugào 
continua. Vale a lei do mais forte: é so sair 
comendo outros bichos para 
conseguir pontos! 


Urna boa dica: Aqui, no mar, e jà com os 
equipamentos de evolugào — espinha dorsal 
evoluì da, cauda e dentes poderosos — cada 
caramujo vale 500 pontos de evolugào. 
Comprar a carapaga de tartaruga é urna 
boa para ganhar mais resistència, embora 
o bicho se transforme em um tartassalo! 


FÈROLA 


Com rabo, asa e dentes poderosos jà dà 
para enfrentar a mosca, a inimiga desta fase. 
Distribua mordidas, rabadas e chifradas. 

Vale qualquer golpe sujoi 


♦encendo o tubarào, seu peixe esperto sai 
ca àgua e assume a forma de um lagarto. 
Ta legai, para dinossauro ainda falta multo, 
’as nào desanime. Continue em busca 
pontos de evolugào, e lego, logo, voce 
;nega a mamitero. Nào esquega de gravar 
rada evolugào conseguida! 


Subindo no ponto mais alto desta fase, é só 
re iogar. O caminho para virar um dragào comega 
aqui! Volte ao mapa e entre na fase indicada 
Ovatamente quando estivar chovendo. É possivel, 
entào, corner a pérola vermelha e evoluir para 
-- grande dragào, que ganha 200 pontos a cada 
morbida. Só que eie dura pouco! Voce pode 
znamà-lo sempre que encontrar a pérola verde. 
Eie serà muto util daqui para a frente. 





0 primeiro mam itero 
nào passa de um rato. 
Mas o caminho é 
por ai. A dica é a 
mesma de sempre. 

É só acumular pontos 
de evolugào e...evoluir! 


Jà evoluì do para um pterodàctilo esquisitào, urna grande catàstrofe 
acontece. Um meteora cai na Terra, exterminando os 
dinossauros — pelo menos, é o que diz urna das teorias que 

tentam explicar este grande 
mistério. É bora de cair fora. 
A dica é voar até o espelho! 


Mamifero 
6.500 - 3.600 A.C. 





















Dependendo do seu 
desempenho, voce conseguirà 
alguns mamiferos muito 
estranhos. Nosso piloto chegou 
a algo muito parecido com um 
bode! Aqui, é necessario subir 
a um castelo que està nos 
céus. A ajuda do pterodàctilo 
sera indispensàvei. 


A populacào do céu è bem mais 
evolufda. Chegando aqui, ha muitas 
facilidades do mundò moderno, 
corno o teietransporte. É possi vel 
mudar de salas no castelo. 


Aìnda no céu, dentro do castelo urna das evolugòes 
possfveis é este elefante doidào. Mas, para 
enfrentar o inimigo do castelo, é 
melhor chamar o dragào. É bem 


De volta à Terra, é só enfrentar 
o inimigo da Era Glacial — o 
Aborrii né vel Macaco das Neves 
— para evoluir no tempo! 



Em busca da Humanidade 
2.600 - 300 A.C. 


Chegando ao pico, na América do 
Sul, é possi vel chamar o dragao, subir 
no céu e encontrar um disco voador. 
Humanóides do disco conversarli 
com o bode menos evolufda, 
sinalizando que o caminho para se 
transformar 

- Hi. em algo ■ ' 

IH humano é 

"JbS por a t 


DISCO 

VOADOR 


Na Àfrica està o ùltimo inimigo do game, urna 
célula. Ataque-a com o "bode", dando dentadas 
em urna espécie de brago Mas cuidado: a 
célula .scita vàrios bichos nojentos pela boca. 
Teda v 62 que isto acontecer. baratas, enguias 
gigantes e outros seres estranhos vào aìacar. 
Concentre-se em derrotà-los e só depois 
volte suas forgas ao monstrào. 


Conseguendo vencè-lo, o processo de evolugào està completo, e chega a bora de 
levar um lero com a Màe-Terra. Nosso piloto, partindo do peixe r conseguiu 
chegar a esse estranho bode, com corpo de 
rinoceronte, dentes afiadfssimos e grandes chifres. 


Tat o desafio. Se voce conseguir 
chegar a algo próximo de um humano, 
nào deixe de mandar urna carta 
aqui para a redagào! 
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UPER NESS 

BABY.US$170 

COMPLETO.. .US$230 
ADAPTADOR US$ 10 

MEGA DRIVE US$180 
DESCONTOS PI LOCADORAS 



CASTLE QF 1LLU9ION. 

□ESEFT BTRPKE. 

DÉV1L CRASHE. . . . ...... 

EVANDÉR HOCIFJELD’S [BOXINO). 

FIGHTING MASTER®. 

GOLDEN AXE II. 

GREENOOG . 


KlD CHAMELEON 

PEOUENA SEREIA. 

POWER ATHLETE. 

FlOAO RAS* I. . . 

ROAD flASH II. 

ROLL1MG ‘mUNPER II. 

SlOE POCKET . 

SONIC 2 . . 

9PIOER MAN. 

STREET OF IRAGE H. 

SUPER MAN . . 

sdnbét R1DERS. 

TALESRW IO URSO). 

TAZ-MANIA.. . . 

TOXiC GRUZADER9 

TENN'9 9? . 

THUNDEF FCtflCE IV. 

TURTLES IV... . 

WORLD 0* IUUSION. .. 
WORLD TROPR* SOCCER 


ALIEN 9 . 

BACK TO THE FUTURE MI 

BARCELONA 92. 

BARE KNUCKJ-E . 

BATMAN RETURNE . 

flULLS vs. LAKERS 
CAPTaiN AMERICA. 


-p.AirfihATQR Ì . 

a*Crt TO THE FUTURE Ut. 
"-E LI TUE JAERMAID. .. . 

^OM A JERRV . , .... 

"OP GUN 2. 

-'MKX TQON. 

POLVERINE.. 


SUPER NESS 

PE9ERT STRIKE. 

fatal fury. 

MAQUINA MORTIFERA . 

NINJA TURTLES IV ...... 

POWER A TU LETE. 

SONIC BLAST MAN. 

STREET FIGKTEP II V?.. 

SRiDER-MAN YX-MEK. 

SUPER DOUBLÉ PRAGON. 

SUPER DUMKSHOT BASKFTSALL 

SUPER SOCCER CMAMP. 

SUPER STAR WAflS. 

TENlS AMAZING. 

THUNDER flGHTFR . 

TOP GEAR . 

MEGA DRIVE 


DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL 

Rua Clélia, 1.357 - Sào Paulo - SP - CEP: 0504200 - Lapa 

Fones: (011) 864-1044 - 875-7457 




USADOS E SEMI-NOVOS DE TODOS 
COM GARANTIA TOTAL. 


Compramos 

Cartuchos 


Usados 


_ -iha completa 
acessórios, 
c": jOs,expositores> 

- - : = esoeciais p locadoras 


= òe* Bui 


B unii», 43 6 - SaÒ Pauìo 
1 - Metrò Jabaquara 
1)578-1031 


Fones: 
(011)578-7277 
(011)950-6651 


o Brasi! 


R. Urupiara,3G7 - Sào Paulo - CEP 02032 
Pfdx. Metrò Cara ridirli e Temi. Rad. 
do Tiete - Fax.:(011J950-6651 


(tecntax) 

NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARICCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 


Pregos Especiais para oficina, L 

re veti de dores e locadoras_I 


• Assistència Tècnica 
Especializada em Video 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 


* Transcodi ficaio de Super Nes/Super 
Fami corri em 2 Horas. Neo Geo, 
Nintendo. Mega Drive. Genesi* e Master 
Sistem em 2 Horas. Garantii de 1 ano. 


* Modificamo* modulo* de RF Super 
Famìcorri e Nintendo japonès para entrar 
em cartai 3 em 2 Horas. 


* Destravamos Nintendo Americano 

- Temo* modulador de RF para Mega Drive 
japonès > tran scode r Interno e Ex temo 
para Video Games. 


) 

) 

I 


- Kits para limpeza da contatos 
de Video Games e Cartuchos. 

• Adaptadores para cartuchos. 
Super Famicom eSuperNes 


ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX 


ì 
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o 

u 
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Tecnofax Corrière io c 
■ Assistència Tècnica Ltda, 

Rua Sta. Efìscnia, 295 1. andar 
Cj, 114/115 CEP 01207 
Sào Paulo - (SP) 

f, (oi n222-1471 
(Fone/Fax) 222-9083 
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AUTORTZADÀ 
Belém/PA - Alltee Inf. Rua Jote Balbi, 
1.186-SI 07 - Tel: (091) 229-7553 
Feira de Santana/BA -Romaq, Rua 
Turquia, 297 - Tel.: (075) 221-3963 
Sao Paulo, SP - Game* e Games , Rua 
Guarani, 283 - Tei.: (011) 227-3742 
Natai/RN - Dìgìtec, Rua Otévio L amarrine, 
511 - Pdrópoli s, 

Tris.: (084) 222-3260/217-5935 
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MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: 4 pistas 
JOGADORES: 1 


DIFICULDADE 




Test Dove II: The Due! é urna 
teliz adapta<?ào età mesmo 

PC. Vocé esco*he um super 
carro e tem de terminar os 
percursos propostos no 
menor tempo possivel. Ha 
também a possibiltdade de 


definir um rivai e, nesse caso 
vocé deve terminar cada 
etapa na frante dote. O que 
toma o game bastante 
interessante è a visào de 
Simulador: vocé està dentro 
do carro, corno se estivesse 




Lamborghini 

Oiablo 


Upsfcm 


Ferrari F-40 


None 

stereo 


Dà sé urna sacada nasmàquìnas que 
estào à sua disposilo. Dà até vontadr 
de experimentar todast 

Porsche 959 


Sào 4 ntveis de dificuldade, que 
vào do rookie (principiante) ao 
prò (profissionai). Nos 2 niveis 
mais dificeis, voce deve controlar 
também o càmbio do seu carro. 


Pisfos 


lZR'ì* *---... -t>.; 

Ainda é posstvel escoiher 
entre quatro pistas. Desafio é 
o que nào fatta: voce vai 
dirigtr com sol, chuva, neve, 
notte e muito mais! 


Vocé pode escoiher se 
disputa contra o relógio ou 
contra um rivai. Nesse caso, 
vocé pode também escoiher 
qual o carro que eie usarà. 


Cuidado para nào estourar o 
motor: nào marque bobeira 
com o contagiros na faixa 
vermelha, ou entào, vai piotar 
multa fumala no retrovisori 


SUPCRDICR ! 


Vocé vai dirigir muito acima 
do limite estabelecido por lei. 
E, quando ouvlr a sirene, pise 
fundo. É melhor fugir do que 
levar urna multa! 


Flque ligado no posto de Seu carro pode voar! Isso mesmo, nào 

gasolina. Assim que eie perca mais tempo nas ultrapassagens. E 

pintar, vire para a direita e sé encaìxar o controle 2 no console e, 
freie forte. Nào falba. Se vocé para decolar apertar o botào A nesfe 
ficar sem gasolina, urna vida controie. Nào esque?a de desaceterar. 

se vai... ou seu motor esfoura. Boa decolagenr 


i 


m 


c 
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Para ganhar, 
basta criar um slogan 
para a LKC e responder a 
pergunta: Qua/s sao as trés 
letras que formam o nome do 
maior distribuidor Nintendo do Brasi!? 

PROMOCÀO VÀLIDA A TÉ 30/04/93 


REGULAMENTO 

- p ara participar da Superpromocao 
jKC f VIDEOGAME voce so tem que 
: ar um slogan para a LKC e respon- 
:er a pergunta do cupom abaixo. 


; - Envie seu cupom ou urna còpia pa- 
a a Sigla Editerà Ltda., R. Alice de 
rostro, 60 - Vlla Mariana - Sao Paulo 

- SP ■ CEP: 04015-903, escrevendo no 
-' i -vetope: "Superpromogao LKC i 
, 3E0GAME. 

3 - Só serio consideradas vàlidas as 
: i~as com a resposta cerreta e envia- 

- ss aie o dia 30 de abril de 1993. O 
: riprovante é o carimbo dos Correios. 

i - Um juri ©specialmente convocado 
zelos promotores conferirà a re sposta 
: : c Jpom e ©scolperà os melhores sio- 
gans para a LKC. 

3 - O melhor slogan ,na opinilo do Ju- 

■ canharà um Console Super Ninten¬ 
do completo, com dois joysticks e um 
ra^ucho Super Mario World; o 25 me- 

- : - slogan ganharà um Console Super 
-, ntendo com um joystick (baby); o 35 
zanharà um joystick CAP COM; do 45 
ì: ;0f, um caduche para Super Min- 
’endo, a critèrio da LKC; do 11 0 ao 305, 

_ - 3 carni seta LKC; do 315 ao 505, um 

■ ■ - 3 LKC. A aceitapào do prèmio im- 
: carà obrìgatorlamente na cessao 
: : - z reitos autorais do slogan à LKC 
. .deo do Brasi I Ltda, 

■ E vetada a parti ci pagào de fu nolo- 

- z cc da LKC e da Sigla Editore e seus 

dentea 



" - Os casos omissos serio decididos 
:e--: Jùri ©specialmente convocado pe- 
03 oromotores. 


2 SUPER 
NINTENDO 


1 JOYSTICK 
CAPCOM 


7 CARTUCHOS 

SUPER 

NINTENDO 


20 

CAMISETAS 

LKC 


20 BONÉS 
LKC 


Nome completo: __ __ — -—- - -—-~ldade: 

£ n[ j ; _ __ _ _Cìdade:___. _Est.:____CEP:_ 

Forte: (_ I_____.Ano escolar (se for estudante}:_____ 

Yocé possui Videogame? [ J sim ( ) n§o Qual? -- -—- 

Qual o cartucho que mais gosta? — ——-- —— -—---— 

Quaìs as très letras que formam o nome do maior distribuidor Nintendo do Brasil?--—- 

Meu slogan para a LKC é:_ _ ____—- 




























TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Sega 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES:5 
JOGADORES: 2 
DIFICULDADE: 

GRÀFICO? 

MUSICA/EFEITOS: 

DIVERSÀO: 


key Mouse 


Pern^s pra que te querol 
Agora m caverna, Mickey tem 
de correr (bota© A) para nio 
acabar esmagado paio telo de 
pedras. 


Mickey tem de pular em cima 
da fior grande, na fase da 
Fioresta, para que eia solfe 
foiba» e o bardi possa pular 
era cima deias para alcanna r o 
iterrt Mas atenpào: este 
truque nio funciona com 
todas as fiorea. 


Poto Donald 


Na fase embalxo d’àgua, 
Donald nio consegue passar 
de Jeito nenhum pelo locai da 
foto. 0 pato tem de voltar a 
nadar e ir por cima. Agora 
siml 


Donald tem de ficar multo 
esperto na caverna, logo 
depois do tapete voador, para 
pular a$ pedras que vio 
surglr. A dificuldade é que o 
herói tem de cair alatamente 
em cima das folhas para nio 
acabar sondo levado 
pela correnteza e 
conseqtientemente perder 
urna vida. 


Voce està vendo a 
invenclbfiidade que està no 
alto da àrvore? Para pegà-Ja, 
Donald tem de entrar no bote 
e esperar o jato de àgua 
subir. Pule entào em cima do 
primefro coqueiro, e de le, 
para o item. Manha! Mas flque 
esperto: caindo na àgua 
Donald acaba afogado. 


rtAv?. Mickey, Donald e toda a turma Disney estio chegando 

^ \ em roais um game. Desta vez os dois heróis 

V Jf. encontraram urna porta secreta durante um de H j 

"ì + seus shows de màgica. Os dois entraram e lu 

* acabaram caindo no Mundo da llusào. Para B w 

rV"t ^rvUfiS ' saìr > agora eles precisam aprender um grande 
S V ^ truque que os libertarà. World of lllusion tem cinco 
fases, mas elas serio diferentes se voce jogar com Mickey, 
com Donald ou com os dois juntos. Jogando com os dois personagens, 

a aventura se torna multo mais legai e emocionante. Confira as 
tv i principais dicas do game jogando os dois finais diferentes 


DRIVE 




















Quando Mickey pìsar na rolha do s 

champanhe, eie sera atlrado para o espapo. 
Aqui o herói pode apanhar varìos itens, mas 
cuidado com os espinhos. Desvle deies. 


Assim que Mickey encontrar o 
segundo chafariz, na caverna 
submarina, flque esperto e 
pule para a esquerda. Aqui ha 
urna passagem secreta, onde 
o ratinho pode achar 
invencibilidade temporària. 


Mickey & Donald 


Para passar petas gangorras 
que estao na fase da Floresta, 
o personagem que pulou 
primeiro tem de ajudar o que 
ficou embaixo, jogando a corda 
para puxà-lo. 


Ih! Donald està numa fria. 
Toda vez que o pato tiver que 
passar por lugares muito 
apertados, seu rabo farà eie 
entalar. Dentro da mina, por 
exemplo, isso vai acontecer. 
Mas Mickey pode ajudà-lo 
Dà só urna olhada! 


dentro do livro, que Donald 
? scontra na biblioteca, o pato 
terà de atravessar està 
;£quena ponte de madeira. 
Vas para que eia abaixe e 
- -uè corno na foto, o pato 
de puiar na aiavanca, 
am aqui. 


Ainda dentro da mina, os dois 
heróis vao ter de ficar pu landò 
(direcional para baixo) 
alternadamente na gangorra, para 
fazer com que eia suba. Seja 
ràpido para nào acabar caindo. 


Mickey e Donald 
acabam de 
encontrar o tapete 
màgico. Para 
fazè-lo voar 
aperte o 
vàrias vezes. 




Assim que Donald encontrar o 
: cs-pau, logo após passar 
‘Os dados, use a capa para 
r-ar,sformar seu bico numa 
~k ~3. 0 pàssaro abrìrà um 
-aco, ajudando Donald a 
scontrar a salda do labirinto. 


Algumas vezes no fundo do 
mar, bolhas vào fechar o 
caminho dos heróis. A 
sciupati é muito simples: vire 
de costas e a concha tratarà 
de tapar o buraco. 


Entre neste buraco, dentro do 
navio, e Mickey e Donald 
encontrarào urna passagem 
secreta que esconde urna vida 
e um bolo (que recarrega toda 
a energia). 



















Inimigos 

Poro derrotar os 
inimigos use 
sempre a capa e tome 
cuidodo paro nào 
encostor neles. 

Chefe 1 
Aranha 


Chete 2 
Monstrinhos 


Este é o final quando vocè 
joga com Mickey 


Mickey Mouse 


Finois 

Diterentes! 


Possujords 

Mickey 

2? Fase Cobra, Margarida, 
Pateta, Patinhas 

3? Fase Pateta, Pluto, Patinhas, 
Minnie 

4? Fase Margarida, Patinhas, 
Pluto, Cobra 

5? Fase Patinhas, Cobra, 

Pateta, Pluto 

Donald 

2.“ Fase Pluto, Patinhas, Cobra, 
Minnie 

3? Fase Cobra, Pateta, 
Margarida. Pluto 
4? Fase Margarida, Patinhas, 
Pateta, Pluto 

5? Fase Pluto. Pateta, Cobra, 
Patinhas 

Mickey e Donald 

2? Fase Minnie, Pateta, Pluto, 
Patinhas 

3? Fase Pluto, Margarida, 
Minnie, Patinhas 
4? Fase Cobra, Minnie, 

Patinhas, Margarida 

5? Fase Pluto, Cobra, Patinhas, 

Margarida 





Jogando com o Pato Donald 
està sera a ùltima cena 
_do game. 


Chete 5 
Mago 


Chete 3 
Tubarào 


Chete 4 
Madame Min 


■kàJ 


Poto Donald 


FOTOS- DAUMER DEGIULl 































COMO CSCOLHCR PAS€S 


[ ’ i | Ha um jeito bem simpìes 

U-. f | de Sonic apanhar as 

7 esmeraldasneeessérias . H 

para que eie se tran sforme 
BsHÉMBÌÌÌÌBW no Super Sonic. Prìmeiro é jà 
■aSEEBBSl necessàrio entrar na 
:B tela de escolha de 
^Ì5S3B fases, mas antes và até 
flBBSHSBBBB a tela de Óptions. Ouqa aqui 
as musicas de nùmero 19, 65, 9 e 17. Saia do teste de som 

apertando Start e adone / 
MBPgì^.^nWPBBpW botào (A) e Start juntos \ 

quando aparecer novamente 
a tela de apresentacào. 


CRM€fllì ICNTfì 


TAÌ1S AL&Wt 


Acompanhe as lotosi 


Se vocé pensava que as 
novidades neste game 
sensacional tinham acabado, 
està muito enganado Como 
em Sonic 1, ainda tem muitos 
segredos para serem 
descobertos. Que tal comegar 
com carnata lenta, selecào de 
fases e Super Sonic? 


TIPO: Aventura 

FABRICANTE: Sega / Tee Toy 
MEMÒRIA: 8 MegabitS 
FASES: 12 
JOGADORES: 2 
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% f 





CNERILI BILL 

1 

C 

KLTftOFOl13 I 

£ 

3 

OICHICU PL«T 

ft 

E 

SKT CHASE 

\MtTIC HIR 

1 

2 

HIH fNtKSS 

t«IW BlBltT 

1 

£ 

BC ATI t Sà 
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I 

SÉfClAl STASI 

HV5TIC «TABC 

£ 

1 

£ 

sotriio test Nfi J 

SII. *(EUI 

1 

£ 



Ou?a as musicas 1, 1, 9, 2, 1, 1, 
2, 4 enquanto estiver na tela de 
escolha de fases. Entre no jogo 
normalmente, dè Pause e jogue 
com o botào B apertado. 
Gostou?! 


CHCBALB bill 

1 

IBTjl-BI IT 

1 


£ 


£ 

5 

CTWÒKICAL BtA*T 

I 

E 

Sjty tutu 


ABBATIt HI» 

1 

£ 

H1MC ffiTKSi 


CASIWB MttìBT 

1 

£ 
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E 

SKCIAL STA6E 
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50 UV TEST -91 

•IL BCFAH 

1 
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Undercavés 

Para passar pelo polvo é só 
nadar bem devagar. Assim eie 
nào vai incomodar Ecco. 


Coki Water 

Nos mares gelados do 
Àrtico, muitas vezes Ecco 
terà de passar 
escorregando pelo gelo 
da superficie. 

Fique esperto para 
saltar os espinhos. 


INJMIGOS 


ESPÌNHOS 


A CONCHA PARA 
RECUPERAR 
ENERGIA 


CR1STAIS 


LOCAL PARA RESPIRAR 


Os golfinhos sào as 
criaturas mais amigàveis que se pode 
encontrar nos mares. Mas urna tetrivel 
tempestade separou Ecco de seus 
amigos, quando o mamifero voltava da 
escola — especial para golfinhos. Sua 
missào agora é ajudar Ecco a encontrar 
seus familiares ao longo de 27 belissimas 
fases nos mares congelados do Àrtico. 


No infero do game. Ecco apare: 
em um temei. Nadando para a 
dirèita, o jogo comega. Nadanc 
para a esquerda, voce chega à 
tela de passwords. Ai é só 
escolher a fase em que voce 
quer jogar, usando os 
códigos abaixo! 


Ecco encontra Big Blue, urna baìeia velha e sàbia. Eia informai 
que essas tempestades violentas — que causaram o 
desapàrecimento da farri dia de Ecco — ocorrem a cada 50C . 

anos. Todas as criaturas ficam aprisionadas na alma da 
tempestade Para salvà-las, procure Asterite, a criatura mais 
velha do oceano. Eie està na Deep Water Zone. 


UNDERCAVES - UCtNAINCv 
THE VENTS - FBHEINCC 
. THE LAGOON - BSXELFB. I 
RtDGE WATER - QKTDVRE4 
OPEH OCEAN - NDAPVREV 


Ecco encontra cristais na sua jornada em busca 
de seus amigos. Alguns deles dao energia para 
que Ecco consiga passar por outros crìstais que 
bloqueiam passagens. Use o sonar para movè-ìos. 


As vàrias utilidades do sonar 

Voce pode usar o sonar para fazer com 
que Ecco se comunique com os 
outros animais que estào embaixo 
d’àgua. Para isso acione o sonar 
em sua diregào. 


Usando o mapa do sonar 

As coisas ficam muito mais fàceis também quando 
vócè consegue se localizar na fase. 

Use o sonar apontando-o para as pedras e segurando(A) 
até que a onda retorne ao golfinho. Solfe entào 
q botào e o mapa aparecerà. Conhega as indicagòes! 


Correntes 

Para descer certas cavernas 
com correntes maritimas, Ecco 
pode jogar urna pedra e nadar 
atràs dela. Assim fica fàcil, nao? 


TIPO: Ad venture 
FABRICANTE: Sega 


MEMORIA 

C ACCC 

JOGADORES 


8 Megabits 
27 
1 


DIFICULDADE: 

GRAFICOS: 

MÙSICA/EFEITGS: 

DIVERSÀO: 



















Deep Water 

Encontrando Asterite — urna espécie de 
DNA - Ecco descobre que deverà chegar erri 
Atiantis, urna cidade submersa onde encontrarà 
urna màquina do tempo. Voltando ao passado, 
Ecco deve procurar a proteina que devolverà o 
poder de Asterite. 

Deep City 

Ecco deve saltar sobre a 
construgào. Nade 
i(f)apertado e aperte 


ICE ZONE - RRDEYREI 
HARD WATER - ATLAYREX 
COLO WATER - LNTWXREF 
ISLAND ZONE - KJFAVREO 
DEEP WATER - AJSHVREY 
MARBLE SEA - DYQLXREU 
THE LIBRARY - AIMOXREW 
DEEP CITY • HBCHXREJ 
CITY OF FOREVER - BUHSXREM 
JURASSIC BEACH - LVFSAPEW 
PTERANODON POND - GGZVAPEZ 
ORIGIN BEACH - YMSZAPEU 
TRILOBIT CIRCLE - TWLDBPEX 
DARK WATER - EMIHBPEZ 
DEPP WATER - LRELEPEH 
CITY OF FOREVER - OXPIGPLO 
THE TUBE - MTWEKNILM 
WELLCOME TO THE MACHINE - VDE8KMLK 
THE LAST FIGHT - AXNMLMLE 


apareca 
ara a 
adando 
réga à 


3NAINCU 

BHEINCO 

SXELFBL 

;tdvrea 

IAPVREV 


com o mm 
<D pouco antes de 
sair da àgua (veja detalhe). 
Só assim Ecco passa! Use essa 
tàtìca sempre para passar sobre 
locais altos. 


City of Forever 

Ecco encontra a màquina do tempo. Dè o 
sonar na parte interior de cada iado e, 
depois, no centro de urna das células. 
Ecco viaja rumo ao passado! 


Jurassic Beach 

Aqul o segredo para encontrar 
o pterodàctito é achar o crista! e. 
em seguida. soltar o sonar para 
o céu. Eie chama a ave 
orimìtìva; que o tevarà por um 
caminh.q impossfvel de ser 
ngido. Demais! 


H Dark Water 

Chegou a hora de restituir a proteina a Asterite. 
Para isso ataque quatro proteinas da mesma 
cor — caso voce erre deve recomegar o processo 
Nào fique marcando multo tempo perto dele: 

Ecco pode ser trito pelos raios. Conseguindo, 

Ecco nào precisarà mais respirar! 

Wellcome to thè Machine 

Ecco chegaapnsionados 


Cnegou a hora da verdade. Aqui, se 

Ecco dangar com o chete deve recomegar da fase anterior. 

^ara que essa catàstrofe nào acontega, acabe com eie assim: 

Fique girando parto do olho disparando o sonar. 

Quando acertàr, fujà para cima para escapar das pupitas qué 

eie atira, a provetta n do para se . Etì 
livrar dos incòmodos inimigos M 
que vém do alto. Quando 
o espago estiver apertado, fl| 

| ^ i dè a volta por cima da cabega H 
e ataque o outro oiho. fl| 

|HH Detonados os olhos, fl 

Wm acerte a boca. Agora ■ 

o sonar nào funciona mais. ■ 
M|’i| ^ O jeito e atacar com ■ 

(§). Cuidado, pois eie tenta H 


. nforma 

- o 

da 500 
e da 
•a mais 


























Sammy 


Parafuso 

Dhalsim 

® e direcional 
para frente 


Axei 


Soco Dragào 

Aperte (A) 
parado 


Chute 

cambalhota 

Segurando(B)por 
alguns instantes e 
soltando-o perto 
dos inimigos 


Chute 
de costas 


Chutes 2 

©® 

parados 


parados 


Voadora 


com' direcional 
para frente 


Joelhadas 


®e dois toques 
no direcional 
para frente 


Voadora 


com direcional 
para frente 


simultaneamente 


Chute 
re là m pago 


parado 


So^o-magia 

(fi)e direcional 
para frente 


simultaneamente 




Axel e Blaze agora contam com dois novos amigos. Max e 
Sammy, para acabar com o crime organizado que invadiu mais 
urna vez as ruas de Nova York. Os quatro lutadores terào ainda 
de salvar Adam das garras do ternvel Mr. X, que acaba de sair 
da prisào e seqùestrà-lo. Streets of Rage 2 é o primeiro game 
de Mega Drive com poderosos 16 Mega de memoria. Além 
dos gràficos, a mùsica ficou demais. A responsabilidade da 
qualidade sonora se deve também ao talento de Yuzo Koshiro, 
um dos mùsicos mais disputados entre as softwarehouses. 

Veja os principais golpes!. 


Dragon Punch 

® e direcional 
para frente 

Chutes 1 

Segurando(B)por 
alguns'instantes e 
soitando-o perto 
dos inimigos 


F=t A 1 

<=>->< 

TIPO: 

: Luta 

RADICANTE: 

: Sega 

MEMORIA: 

: 16 Megabits 

FASES: 8 

JOGADORES: 2 

DIFJCULDADE: 

— 6 

GRÀFICOS: 

7 

MÙSICA/EFEITOS: 


DIVERSÀO: 

7 


Chutes 

Segurando(B)por 
alguns instantes e 
soltando-o perto 
dos inimigos 

Pulo com 
super-socos 

®e dois toques 
no direcional 
para frente 

V Voadora 
Parada 

©® 

parados 


**L 

c Assim ^ ara c, ma fs Sn,e 0 

*** Pé 


Socos ràpidos 

©>u® 


Voadora 
etn movimento 

©® 

com direcional 
para frente 

Rastèiras 






























i 

I 

I 




Axel 


Sammy Agarre o inimigo, dè duas cabegadas(B), salte (C) 
e somente quando Sammy cair no chào adone 
Sendo bem dado, este golpe tira bastante energia. 


Pisada 
coiti patins 

©>KD 


Max 

Encontrào 

® e di reclonai 
para frante 


*(D Este golpe 


Socos 

® 


Corrida 
de patins 


o immlgo po 


> m rrnigo no 


Corrida 
com cabepada 

(B)e dois toques 
no direcional 
para frente 


Chegue perto do inimigo, de 
vàrio s socos e em seguida jà 
acione o super-soco. 


Rastesra 

® e dois toques 
no direcional 
para frente 


Coice 

©® 

parados 


Cotovelada 

©>Jr® 


Voadora 

©® 

com direcional 
para frente 


Blaze 


Agarre o inimigo, dé duas 
joeihadas aperte 

(f)e em seguida(B). 


Max 


Enterrada 


Segurando(f)por 
alguns instantes e 
soltando-o perto 
dos inimigos 


Enterrada 
no aito 


parados 


Soco-karate 


MEGA 


DRIVE 


Break 


parado 


























































SYSTEM 


TIPO: Estratégia 
FABRICANTÉ: Tee Toy 
MEMÒRIA; 2 Megabit: 
FASES: 120 
JOGADORES: 1 
DIFICULDADE: 

GRÀFICOS: ■■H 
MUSIC A/E FEÌTOS: BHM 
DIVERSA©: 


Ativldades 

Escalador 

> Escala as 
superficies 
K verticais 


Flutuador 

Pula corri seguranga 

com a ajuda 
Jìy de uro 

guarda-chuva 


Defonador 

Explode levando ^ 
junto uma ÒÉfe 
parte da 

area qua BH| 
està ao 

seu redor * 


Fases 

0 game Lemmings tem 30 fases 
para cada um dos quatro niveis 
de dificuldade — Fun (divertida), 
Tncky (traigoeira), Taxing 
^stressante) e Mayhem (violenta). 
No total, sào 120 fases. é 


Construtor • 

Constrói pontes 
de 12 blocos 
^ para cima e * 

1 1& na diregào i /gtl 

n erri que està * 

ol bando 

Perfurador 

Perfora honzontalmente, na 
diregào em que està se movendo 

É Destriftidor Nuclear 

** Destrói todos os 
i Lemmings do 
nfvel onde està 


Minerador 

Escava uma mina / 
para baixo, 
na diregào em que 
està olhando 


Bloqueador i 

Impede que outros 
Lemmings o ultrapassem 


O menu 

Na parte interior da tela 
vocé pode conferir as 
habilidades dos Lemmings. 

Basta colocar 
o cursor em forma de cruz 
sobre a habìlidade^^^^ 
oosoiada e coartar oB; 
botào 2. A seguir,® ■" 
coloque o cursorMftASJ 
sobre o Lemmirigpl ' 
que vai executar 
tarefa setecionada 
aperte novamente|ByÉj® 
o botào 2.BU 


Escavador 

Dava para baixo 


Mesta fase basta colocar um 
Lemming para cavar aqui e 
todos os seus companheiros 
encontrarào a safda com 


Fase 1 - Fun 

10 Lemmings 
(Salve 10% em 
5 minutos) 


-1 Aumenta ou diminuì 
■^velocìdade com que os 
Lemmings caem na tela. 


Fase 11 - Fun (FLXPGGGG) 

20 Lemmings 

Nào adianta tentar cavar por este lado porque (Salve 85% em 5 minutos) 
a pedra aqui é multo dura. 0 melhor é fazer 


Nào esquega ainda de explodìr 
os dois Lemmings que estào 
bloqueando as passagens. 


mais urna vez, 


...agora faga com 

* l * t %»^^B 

que um bloqueie a 


: safda e com que o 


outro cave em 


: diregào ao outro lado. 











































Fase 14 - Fun (UIQAABCE) 


20 Lemmings 

(Salve 75% em 6 minutos) 


D rimeiro bloqueie 
m Lemming / 


5-...faga outra escada. 6-Cave mais urna vez e 


3 -Agora cotoque-o 
para cavar, \ 


7-... cave novamente, 
Exploda o Lemming e todos 
estarào numa boa! 


2 - dogo em seguida faga-o 4-Cave aqui e 
construir urna escada. 


Fase 4 - Tricky (ROHPGFEC) 

20 Lemmings 

(Salve 50% em 6 minutos) 


4-..mais urna neste lugar 


2 -Agora taga corri que eie 
i-Primeiro bloqueie dois construa urna escada aq u 3-..,outra aqui 
Lemmings, um de 

caca lana, ; 

\ \ 

Deixe semente 1 _J|| 

que um passe. ‘ P- ‘Imi 


5 -...outra neste 


ni 


6- e està aqui. Exploda 
o bloqueador e ufa, 
Conseguiu mais urna vez. 


Fase 1 - Taxing 

20 Lemmings 
(Salve 90% em 5 minutos) 

2 -..daga urna escada e cave està 5-Construa mais 
escada na diagonal. urna escada neste lugar.,. 6- e outra bem aqui 


i-Pare um Lemming bem aqui, 
mas deixe que um de seus 
companheiros passe, 

De ordem 
para que eie 
cave na diagonal 


3 -Cave aqui novamente 


Fase 1 - Mayhen 

20 Lemmings 

(Salve 80% em 8 minutos) 


3-Faga urna escada aqui, mas 
fique l*gado para comegà-la 
exatamente neste ponto. 


i-Logo no primeiro salto os 
Lemmings jà vào precisar da 
ajuda do guarda-chuva. 


5 -.. ,e outra aqui. Agora o melhor é 
pegar urna régua para marcar o 
lugar onde voce deve construir a 
escada. 


2 -Agora bloqueie dois Lemmings e 

orenda o resto da galera entre 

eles. Nào esquega de deixar um passar. 


4-Faga mais urna escada aqui 
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TIPO: Corrida 
FABRICANTE: Tee Toy 
MEMÒRIA; 2 Megabits 
FASES: 5 
JOGADORES: 1 


DIFICULDADE 

GRÀFICOS 

MÙSICA/EFEITOS 

DIVERSÀO 


Primeira fase - Motocìcleta- 


jQesyìé dòs carros de policia 
que voce encontra durante o 
caminho. Para isso mantenha 
distane ìa e t od a vèz que o ■ 
a ufo md ve i chegàr perto yà 
pàraóiadocontrario. ' 


A seta ìndica o caminho,que 
; Simeon deve tornar. Fique 
espèrtissimo! 


Io da vez qua e ne antro r u m a 
moto, detone socos. 


Oesvie dos 
tiros do 
heiicòptero 
para evitar 
ser pego 
dè sur presa 


Q negócio agora 
é tentar bater 
no Jet 
inimigó para 
fazé-io cair. 


lerceira fase 
Porse !te 




A pdiicta volta 3 incomodar. 
Adora voci deve stirar para 
defetrui-Ìo. Àcerte o inirnigo 

. ; - . . 


Mais urna vez a seta vai 
indicar o caminhò certo para 
continuar a busca abs 
documentos secreto 

fio . • 


Bata no carro yerffièiho até 
conseguir dèstrui-lo. 


&ÉM 


Vocè é o agente Simeon Kurtz e falhou na hora de 
fazer a entrega de urna correspondència em Berlini, 
contendo importantes documentos. A tarefa era 
fàcii, mas sua Ferrari foi roubada com a 
correspondència dentro. Chato, nào? Agora Simeon 
tem de recuperà-la para fazer a devoluto na 
centrai. Mas espere, urna potente motocicleta està 
dando sopa ria ^ ~ ^ ^^ 

porta do café. 

Que tal pegà-la I 
“emprestada 1 ? 








































aster 

SYSTEM 


Quarta fase 
Lancha de Corrida 


Cada vez que passar por 
estas bolas, vocè ganha urna 
bolinha de Shietd. 


Bata no inimigo para que eie 
saia fora do seu caminho. 


Mais urna vez vocè deve 
desviar dos tiros do 
helicóptero. 


> ■ - 


lì Uff 


Quinta fase - Ferrari 


Mais urna vez vocè deve 
detonar o carro de policia 


Bata nos carros brancos e 
desvie dos outros que 
encontrar. 




Este é o ùltimo inimigo. Bata 
e atire em cima dele. 


Pronto, vocè conseguiu recuperar os documentos e devolvé-tos 
para a Centrai. Mas vè se nào marca bobeira de novo. Afinal, deixar 
urna Ferrari ser roubada nào é para qualquer um. . 








































itànt’sg: 


Invencibihdade 

temporària 


Da a Bari o 
poder de a tirar 


Recupera um item 
de energia 


Bari aìaca seus 
tnimigos corri 
socos e chutes. 
Após pegar o 
item do raio, o herói 
também ^ 
passa a atirar. ^ 


Juntando as 
exclamapòes 
Bart ganha 


Estes canhòes (1-2) 
sào de amargar. Bart tem 
de pular em cima 
deles. Mas murto 
euidado para nào cair 
perto do disparador. 

Se isso acontecer 
Bartrnan pode 
acabar sendo atingido. 


Cada f ri ei ra de moscai gué 
Bart conseguir destruir (1r3>, 
garantirà ao héróf mii pontos. 
Acumutando pontos, voce 
podere concorrer a urna vaga 
na Galene dos Feres. Ùue tal? 


Pìriiiieira fase 

Logo na primeira fase 
Bart pode encontrar urna vrda. 
Pule no locai da foto 
para apanhà-la. 


de bònus 


Teda vez que encontrar a lua, 
Bart tem a chance de entrar 
numa fase de bònus e 
acumutar vàrias vidas. 


0 segredo aqui é voar: 
para isso Bart lem de ir 
destruindo os 
monstrinhos verdes. 


Bart Simpson nào cansa 
mesmo! Desta vez o garotinho 
vai dar urna de herói. Eie tem 
de salvar o Hornem Radioativo 
(Radioattive Man), seu 
personagem preferido das 
histórias em quadrinhos. O 
Homem Radioativo foi preso 
por inimigos, que ainda 
tiveram a manha de tirar 
todos os seus poderes Isso é 
um superlrabalho para o 
Bartman! 


NINTENDO 


TiPO; Aventura 
FA BRIGANTE: Acctaim 
MEMORIA: 4 Megatxts 
FASES: 4 
JOGADORES: 1 


DIFICULDADE 

GRÀFICOS 

MUSICA/EFEITOS 

DIVERSÀO 













































Estes morcegos também nào 
sa o fàcels. 0 methor é 8art 
desviar de seus tiros e fugir 
dos friimigos, ficando na parte 
de balxo da tela. Habilldàde é 
fundamental. 




O Monstro do Pantano è o 
primeiro inimigo de Bartman. 
Primeiro o garoto deve 
transformar, com seus tiros 
de gelo, os bichinhos que 
caem do alto da tela em 
plataformas. 

Suba por estas 
plataformas 
rapidamente, antes 
que elas caiam. 
Prorilo, vocé està 
cara a cara com o 
inimigo. Para 
derrotà-lo nào ad (anta 
ficar atirando. 0 
negócìo é lazer com 
que eie ftque nesta 
posiqào (foto). 

Ataque entào coni chutes e 
socos até que eie caia. Bart 
acaba de reconquìstar o poder 
de vòo do Homem Radioativo. 

Segundafase 


ITI* 1 5 
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Agora na àgua (2-1), Bart tem 
de ficar esperto com a 
corrente2a. Cuidado para nào 
acabar sendo arrastado. 
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Nào deixe as garras do 
caranguejo (2-2) pegarem 
Bart. E morte na certa. 

Està fase (2-3) é toda no 
escuro. Nào deixe a mira ficar 
em cima de Bart. Cada vez 
que isto acontecer, o herói 
perde energia. 


Fique esperto: 
Bart tem de pular 
nas plataformas 
onde està 
escrito ON (2-4) 
para desligar o 
expelidor de 
poeira. que 
rouba vidas. 



\ J . u n Hj 

^ ^ rOi i 

"v-' fifinn T» !„ 


O Dr. Julius Caranguejo é o 
próximo adversàrio. Espere 
que eie pule e dé um soco 
para cima. Após trés socos, o 
dentista quebra a parede. 
Siga-o e repita a operagào por 
mais duas vezes. Cuidado para 
nao deixar o caranguejinho 
tocar em Bart. 

O garoto acaba de resgatar a 
visao especial do seu herói. 


Terceira 

fase 



Toda vez que Bart encontrar 
urna cachoeira (3-2), pule para 
nào acabar sendo (evado pela 


àgua. 



1 

1 





mi 
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Bartman tem de enfrentar 
agora Lava Man. Fuja de seus 
tiros e acerte os pingos com 
tiros de gelo. Assim o herói 
consegue congelar os pingos 
e de quebra acertar o inimigo. 
Bartman reconquista a energia 
nuclear do Homem Radioativo. 

Final 


A\ 


ir/ 


Mastermind é o inimigo final 
do game. Bartman irà destrui- 
lo com a ajuda do Homem 
Radioativo. A operagào é 
simples: Bartman deve atirar 
no inimigo, que rebaterà o tiro 
no Homem Radioativo, que 
por sua vez farà com que o 
mesmo disparo atinja a 
antena do topo de Mastermind. 
Repita a tàtica até destrui-lo 
de vez. Pronto! Bartman acaba 
de salvar seu herói pretendo! 


Aqui na fase 3-1, 
Bart tem a 
manha de 
controlar a 
velocidade de 
sua queda 
(botao B). Isso 
ajuda o herói a 
passar pelas 
serras. 







































Primeira fase - Hotel 


LostIn NewYork 


Kevin està numa baita 
enrascada! Desta vez o 
garotinho se perdeu na 
perìgosa cidade de Nova 
York, nos Estados Unidos. Eie 
errou de aviào e foi parar na 
“Big Apple’’ por engano. Mas, 
os ladróes que tentaram 
assaltar sua casa em Home 
Alone 1 vào encontrà-lo agora 
e, óbvio, tentarào se vingar. 
Saiba corno escapar dos dois 
trapalhòes! 


primeiro obstàculo 
i|uc i%evm tem de enfrentar no 
game. Para passar por eia, corra 
e d§ urna rasteira de joelhos 
(direcional para o lado e para 
baìxo). 


TIPO: Aventera 
FABRICANTE: Hughes 
MEMÒRIA: Nào tornecida 


UlhlUULDADE 

grAficos 


MUSICA/EFEITOS 

DIVERSÀO 







Assim que pegar 
o sino, Kevin ganha 
um pulomuito louco que 
detona com os inìmigos. 


CHEFE 1 

O cozinheiro é o inimige 
fase. Cuidado com as xfearas 
que eie atira. Para detonar con¬ 
eie, va dando joelhadas tipo 
rasteira. Desta forma o 
cozinheiro vai perdendo loda 
sua roupa até ficar somente de 
cueca samba-cangào e chapéu 
He mastre cuca. Dè joelhadas nc 
je a pizza que surge 


Assim que chegar à porta do 
eievador, suba no lixo e charme- 
-o insistentemente, (direcional 
para cima). Mas fique esperto 
com as malas que vèm do lado. 
Entre assim que 
o eievador chegar. 


Entrando nos quartos, 

Kevin encontra vàrias 
arrumadeiras. Acabe com 
elas detonando tiros e pule na 
cama para apanhar itens. 


VIDAS 

A cada cito pedagos de pizza 
que Kevin conseguir juntar, o 
garotinho ganha urna vida extra. 


Quando chegar 
neste lustre, 
fique pulando no 
sofà até alcangar o 
andar de cima. Kevin 
encontrara urna 
bazuca e urna 
vida aqui no alto. 




































































































Segunda fase - Ruas 


Diversos bandidos estao 
escondidos no Centrai Park. 
Atire para paralisa-ios e passe 
tranquilamente. 


Terceira fase - Casa 



Embaixo das estacas està 
escondida a chave da segunda 
porta onde estava escrito UP. 
Pule para pegà-la. 


Quando encontrar o balde de 
tinta, atire para que eie caia e o 
ladrào fique preso. 



Suba no poste para alcangar as 
pìataformas e conseguir 
continuar a fase. 




Agora chegou a vez de enfrentar 
o ladrào detonando tiros nos 
canos. 0 safado vai perder o 
equilibrio e cair. 


Quarta fase - Central Park 



0 segredo enquanto estiver nas 
mas, é Kevin se abaixar para 
nao ser atingido pelos objetos 
voadores. 



Assim que o cofre despencar do 
atto da tela, corra porque o 
ladrào acelera o passo. 




ncontrar o buei mentre 
ao outro lado da 
nào tem inimigo. 


FINAL 

Jà na àrvore de Natali, toda vez 
que Kevin gritar por socorro 
(dìreciona! para cima) a mulher 
jogo milho nos ladròes para que 
os pombos o ataquem. Use os 
troncos da àrvore para driblar os 
inimigos. Assim que detonar o 
primeiro ladrào surge o 
segando. Faga a mesma coi sa 
para acabar com eie, Seus tiros 
só servem para paralisar o inimigo. 


THE 

END 


































































































































































TIPO: Luta 

FABR ICARI TE: Sega/Tec Toy 
MEMORIA: 2 Megabits 
FASES. Nào fornecidas 
JOGADORES: 2, com cabo 
multiplo 


A dite renata entre lutai 1 coni 
Axel ou Btaze è que Axel tem 
mais for?a, enquanto a g a rota 
é beni màisràpida. Sacou? 


A cotovelada e o melhor 
golpe nas pfimeiras fases 
Basta acertar urna para 
detonar com os inimigos. 


Axel pode “roubar” o cano 
dè seus inimigos. Està é a 
melhor arma para arrasar com 
o chete da fase. 


Là vem mais um inirnigo de 
fase. Mas àntes deie muitos 
adversàrios euro S que vai 
surglr. Deixe para pegar o S 
semente quando o inirnigo 
apàrecer. isso jà garante qye 
metade de sua energia va 
para o espa?o. 


A mulherada la m bérti nào vai 
dar m o 1 e za ! J ogu e - as no 
buraco para livrar-se do 
problema. 


Pegue o S novamente antes 
de ìutar centra as inimigas do 
barco: as irmàs gèmeas. 
Acabe com elas usando as 
cotoveiadas. 


Para detonar corn o cuspidor 
de fogo encha-o de joelhadas N, 

e fìque muitòesperto com suas inyestìdas 


-** 


Axel e Bìaze tèm urna dificil 
missào: acabar com o crime 
organizado, que torri ou conta 
das ruas de Nova York. Assiro 
corno no jogo de Mega Drive, 
os dois bravos policiais 
devem enfrentar urna 
maratona de bandidos no 
“bra?o”, E, para se dar bem 
nessa luta, aprenda os 
principais golpes! 
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TIPO: A ventura 
FABRICANTE: Tallo 
MEMÒRIA: 1 Megabit 
FASES: 7 
JOGADORES: 1 


_ _—_ v , 


Fase T 
Qedrock 


Està fase nào apresenta muitas dificuldades 
Evite os inifnlgps e fique atento nos 
saltos para nao cair nos espinhos. 


Itens 

Kazoo - pagando 
dez destes itens 
voce ganha um 
Continue 


Dino - encontrando a 
carinha do Dino, voce 
consegue que efe o 
acompanhe. Corri Dino 
ao seu ledo, Fred pode 
pular mais alto 
e atirar mais longe 


Fase 2 - Deserto 

Aretas movedigas e cobras 
venenosas fazem daqui um 
lugar multo perigoso. Fique 
esperto! 


Wheel - com as 
rodas voce 
ganha pontos 




Fase 3 - Carro 

Està é urna fase de bònus. 
Fique atento aos meteoros 
enquanto pega todos os itens 
para aumentar a pontuagào. 
Dirigir atentamente é a dica! 


Cinema 

O game apresenta também 
animagòes com toda a torma 
Saca só! 


Fase 4 - Navio 

Aqui, no navio de guerra de 
Igorstone, a dica é ficar ligado 
nas piranhas e nos aliens. 

Nào dispense a ajuda de Dino, 
o càozinho de estimagào de Fred 


Fase 5 - flgua 

Aqui, a aventura é embaixo 
d’àgua. 0 controle de Fred 
fica mais dificil. Fique ligado 
nas criaturas submari nas e 
nos espinhos das cavernas. 


GAME 


encontrando um mapa do T 
tesouro, que eie scredita ser :5 
o presente ideal para sua 
esposa. A aventura, de 7 
fases, comega coiti a busca 


J 
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Bogard 


Big Bear 


Pula oom giro dps brafos 

4'\l r 4 + (S) ou (£) 


Corrida com cotovelada 

+ (À) ou (p 


Lona 

Chegar parto do inimigo 

Iti,© 


Voadora 

Segurar (5) por 10 sogundos e 
saltar rapidamente 


Voadora corri eh ut e 

+ d) du @ 


iiTiiimiiiwrin 


1HH 




Andy, Terry e Joe passaram 
um ano treinando, após Fatai 
Fury 1, para aperfeigoar suas 
técnicas de luta. Agora juntos 
e com mais cinco 
companheiros eles vao 
enfrentar terriveis lutadores 
num game bastante parecido 
com Street Fighter 2. Conheca 


alguns golpes dos trés 
companheiros e ainda de Big 
Bear, o valentào que tem a 
manha de enfrentar W. 
Krauser, o ùltimo inimigo, ao 
som de urna òpera. Alias, a 
mùsica è um dos pontos altos 
deste game. Vale a pena 
conferir! 
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Eneontrào 

Arremesso 



TIPO 

FABRICANTE 

MEMORIA 

pAOpq 

JOGADORES 

; Luta 
; SNK 
: Nào U 

12 

2 

Drnecida 
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Terry Bogare! 


Axel Hdwk 


Connetta os 
inimigos 
finais 


Giratoria 

+® ou © 


Billy Kdrie 


Soco de fogo 

^ 4r + © ou © 


■agra 

<-^-> + ®ou© 


Joe 

Higashi 


Laureiice 


tfoadora de fogo 

^ + © ou ® 


W.Krauser 


Sequéncìa de socos 

©e© rapidamente 


<tnU-» + (3) 0U © 

























SUPER STAR WARS 

Super Nintendo 


Que tal corriegar o game acessan 
do o Sound Test e, de quebra. ga- 
nhar 5 Ccontmues e amda a Lìght 
Saber (Espada de Luzj? Para isso, 
faga o seguirne. 



STtìR Htìtìs 


sniiHU i Tsì 

i iit> 1 v* -t litri ► ■ 


SC Off E ; HflBCKS 

sound 

EFFECT : HftOLlM 

NAl V 

ì HE. rOHCE Ut HI TH YUD. 

- 

IH DICI THL SiLMCT» * 


1 — Comece o game normal¬ 
mente. Na primerra fase, aperte e 
segure os botóes Y, B, X e A. 
Aperte entào o botào Start para 
acessar a tela de Sound Test. Le¬ 
gai, rute? Mas tem mais. Por en- 
quanto troque a mùsica por qual- 
quer outra de sua preferéncia e 
aperte Start novamente para vol¬ 
tar ao jogo. 


sotmij i tsi 
HEFti StlHf HELP- ■ 

MUSIC SCORF e « I T « T ti 8 

SQUKU EFFECTi BtìOOK 
HWT ffìF. FORCE fife M I IH V»U! 
- m II I O i i H t S T t ttKr i - 


- Rapita a operagào para vol¬ 
tar à tela de Sound Test. Repare 
que a mensagem que aparece 
riessa tela mudou Entào, volte ao 
jogo e acesse vérìas vezes a tela 
de Sound Test, para que as dife- 
rentes mensagens aparegam. 







3 — Depois da ùltima mensa¬ 
gem, a tela do Sound Test vai dar 
dois códigos bem legais. O pri- 
meiro é para conseguir 5 

Continues. 


5 — Para fazer com que esses 
códigos funcionem, deslìgue o 
Super Nintendo e iigue-o nova- 
mente. Digite a seqiìéncla dada 
quando as opgòes Game Start e 
Options Menu aparecerem na tela 
de apresentagào. 


DRAGON'S FURY 
Mega Drive 

Tem um password bem esperto 
para comegar esse jogo com 13 mi- 
Ihòes de pontos e 99 boias. Saca so: 


UFELF078TL 


4 — A próxima tela de Sound 
Test vai revelar o código para a 
Ughi Saber. Confira na foto. 


Ai vào alguns códigos 
game. A note ai! 

After Masaba: R6XW MLFT ?6XD 

After Lekythos: P?RV !RZH LAQD 
A^ter Romulan Ship: KA55 R?XC 

LA4D 

After Shroud: J!3L RZX7 M?BD 

En Route to Lotia: JH1L !XX3 
K?DD 


KINGS 
BEr 


Ai vao todos os passwords deste 
game: 

CHICAGO: SIDÉOUT 
HAVAI: GEKKO 
RIO DE JANEIRO: TOPFLITE 
AUSTRALIA: SUNDEVIL 

Guilherme H.G. de Oliveira 
Sào Paulo, SP 


V l H T dJ i f m * 

































BACK TO THE FU¬ 


TURE PART III 

Mega Drive 

Voce pode, a qualquer momento 
nesse game, passar para a fase se¬ 
guiate. A manha é fàcil: pause o jo- 
go (Start) e, em seguìda, digite a se- 
quència (cima, baixo, esquerda, di- 
reita). Cada vez que vocè fizer isso 
automaticamente avangarà para a 
fase seguinte! 

SUPER STAR 
WARS 

Super Nintendo 

Ha urna passagem secreta na 3 a 
fase (Inside Sandcrawler), que é urna 
parede falsa localizada após o quin¬ 
to inimigo que langa bolas azuis cen¬ 
tra Luke. Após derrotar esses inimi- 
gos, pule da plataforma com o dire- 
cional acionado para a esquerda. 
Vocè encontrarà urna sala com 2 ar- 
mas, 2 coragóes e 1 vida (no alto da 
tela). 

Ramon Papa 
Atibaia, SP 

LEMMINGS 

Super Nintendo 

Voce pode acionar o Sound Test 
e ainda escolher os comandos para 
cada botào do control e. Basta aper- 
tar e segurar o botào Select e em 
seguìda apertar Start. Paga isso du- 
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INTERCEPTOR I 

Mega Drive 

Ai estào os passwords das très ul- 
timas missòes de cada campanha, e 
também do The Aces: 

Campanha norte-americana: 

6HG8K8 

6LG9C5 

6PGA86 

Campanha coreana: 

BA8A0C 

BE8B0H 

BIOBOD 

Campanha iraquiana: 

GII901 

GMIAOD 

GUIBGE 

Campanha russa: 

KJOAOM 
KN2AGJ 
KV2BCO 
The Aces: 

MBG10N 

MFG183 

MJG1GM 

Màrcio Roberto Ferreira 
Sào Paulo, SP 



OUTRUN A 

Mega Drive 

Para conseguir um desafio ainda 
maior em Out Run, pressione 10 ve- 
zes o botào C durante a tela de apre- 
sentagào. Af é só escolher a tela de 
opgóes e seiecionar Hyper Agora, 
é só provar que vocè nào é nenhum 
“bragào" e detonar nas 
ultrapassagens! 


CAST&EVANIA li 

tf fi ti p'-ff/P . fi(Jt l,' 

Passwords: 

1) branco, vela, coragào, coragào 

2) vela, coragào, coragào, cristal 

3) vela, cristal, branco, cristal 

4) coragào, cristal, branco, branco 
Castelo Final: 

1 a ) parte: coragào, cristal, vela, 
branco 

2 a ) parte: coragào, vela, cristal, 
cristal 

Inimigo Final: cristal, coragào, vela, 
coragào 

Leandro A. Romani 
Sào Paulo, SP 



SONIC THE 'W 
HEDGEHOG2 ^ 


Mega Drive 

Tem urna manha bem legai para 
nào perder vidas à toa nesse jogo. 
Voce deve ter dois controles. Na te¬ 
la de apresentagào coloque o dire- 
cional para baixo até aparecer o Op- 
tions Entre nessa tela e escolha a 
opgào Sonic and Tails. Comece o 
game normalmente. Vocè percebe- 
rà que, usando o controle 2, é pos- 
sivel controlar Tails, desde que eia 
esteja na mesma tela que Sonic. To- 
da vez que encontrar um inimigo, 
deixe Sonic em um locai seguro e 
chame Tails (apertando vàrias vezes 
qualquer botào do controle 2). Co¬ 
mo a raposinha é invencfvel e nào 
perde os anéis, serà moleza acabar 
com eles. Està dica é fantàstica pa¬ 
ra enfrentar Or. Robotnik! 


Game Secret também publica as dicas do lei* 
tor. Se vocè ti ver um super-segredo, aquela di¬ 
ca "da bora" ou ai oda passwords, nào perca 
tempo, Esc re va para Sigla Editora, Revfsta VI¬ 
DEOGAME, segào Game Secret; Rua Altee de 
Castro, n? 60, SSo Paulo, CEP: 04015-903. Sua 
dica pode ser publicada. 














Este més mais e melhores recordes apareceram na reda^ào. Os 
feras do Mega e do Nintendo estào detonando. Só a galera que joga 
Master é que anda meio sumidinha. Ànimo, pessoal, continuem 
mandando seus recordes! Nào esqueqiam de anotar atràs da foto o 
nome do game, o sistema, a pontua^ào obtida e seu nome 
completo. Falou? 
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ANER 


I GALERI A DOS FERAS [ 

R E C O R D S 


SUPER NINTENDO 

STREET FIGHTER ì\ - Heriston O.Yamashiro - 
Terminado (nfvel 7 serri continue) 

SUPER ALESTE - Sergio Ricardo de Assis - 5.673.200 
PARODIUS - Fernando Wendt - 2,283,000 
fHUNDER SPiRITS - Adalberto Lachowicz - 548,410 
i 0N j AIR - Rodolfo B.Possitelo e Eric G.Cavalcanti - 999.800 
ZELDA ili - Rodolfo B. Possitelo e Alexes G.Cavalcanti - Terminado 
SUPER DOUBLÉ DRAGO N - Rodolfo B. Possuelo e Aiexei G. Cavai canti ■ 9.999.900 




NINI BNDO 

- Henrique N. Azevedo e 
Leonardo N.Azevedo ■ 999.900 

- Henrique N. Azevedo - Terminado 

- Gilmar Nobre da Silva - 999,999 

> - Rodolfo Buffone Possuelo - 9,999,999 

- Equipe Nes Tendo - 186,740 

- Marcos P.Pinto e Renato A.M.Finto - 140.150 

- Gilmar Nobre da Silva - Terminado 


MEGA DRIVE 

TERMINATOR 2 - Gabriel Haeser - 3.835.400 

CALIFORNIA GAMES Gabriel Haeser 
Half Pipe - 34.300 
BMX ■ 67.500 

OASTLE OF ILLUSiON - Irmàos Franco - 1.154.800 
JORDAN VS, BIRO - Sergio Savino Barcellos Jr. 
Siam Dunk Contest 149 pts. 

3-Point Contest 30 pts. 

THUNDER FORCE ili - Sergio Ricardo de Assis - 9.999.990 
STREETS OF RAGE - Sergio Ricardo de Assis - 999.900 
SHADOW OF THE BEASI - Sergio Savino Barcellos Jr. - 99.999 
HARD DRIVIN‘ - Sergio Roberto M.Canovas - 279.536 

CAPTAIN AMERICA AND THE AVENGERS Eq K ngs Of The Games 999 999 


MASTER SYSTEM 

ALIEN 3 - Paulo Roberto Nunes de Souza - 66.570 
ASTERIX - Ana Lucia De Oliveira Costa - Terminado 
GHOULS'N GHOSTS ■ Joào B.Santos Filho - 705.600 
SONIC THE HEDGEHOG 2 - Marcos Vinfcius G.Ferreira - 282.110 
THE LUCKY DIME CAPER ■ Rodolfo Marx Hollerbach - 782,550 































0 MAIOR EVENTO DO MERCADO DE VIDEOGAME 


Multimfdia - Realidade Virtual - CD Room 
e as ultimas novidades. 

SUPER CAMPEONATO 

PARTICIPE! Informacoes pelo telefone: (011)255-4240 

Organizacao 


ASSOCIADO 

CONSULTORI* DE UAHKETING E f’HOMDgÓES 


DO 


JULHO 


MES 























MARCAS REGJSTRADAS DE TERC6IR0S 



LANCAMENIOS 



• Compativef com SUPER *N/NTENDO e 
SUPER *FAMtCOM 

• 6 controfes de TURBO com duas veìocidades 
para os botòes A f B, X,y, L e R 

* Exc/usivo DESIGN ergonomico com tota/ 
encaixe para as màos 

* Acionamento de SLOW-MOT/ON (Camera Lenta} 
através de chave 


• Per mite o uso de todos os cariuchos do 
sistema NINTENDO 16 B/TS no seu console 
Super *NINTENDO e SUPER *FAM/COM 
ou COMPA T/VEL 

m Exc/usivo sistema de EJECTpara troca 
de cartuchos 


SUPERCA 




• Po de ser usado nos video games 
SUPER * NINTENDO. SUPER *FAMiCOM e 
COMPATÌVE/S 

• Os mefhores e mais atuais games com 
iangamentos simu/tàneos dos EU A e JAPÀO 

JÀ NASLOJAS 


Chips do Bramii 

A VENDA NAS GRANDES MAGAZ/NES ELOJAS ESPECIAUZADAS — VENDAS NO AIA 



1}Z?4-0644 



















